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kuva: Jari Kuskelin

ita ovat innovaatiot?

Eetu Rantakangas

A Hrefin piiditoimittaja

nnovaatiota pidetddn nykyisin mo-
nissa piireissd rumana sanana. Onkin
totta, ettd innovaatiota on kiytetty
kaikissa mahdollisissa paikoissa, ja
usein ilman ettd silld oikeastaan tarkoitet-
taisiin mitadn. Lisdksi innovaatioilla on
perusteltu monen monta pieleen mennytta
tai muuten vain huonoa ideaa ja projektia.
Innovaatioista on tullut eraénlainen itseis-
arvo, eikd ole pystytty nakemaan sitd, mitd
innovaatio todella vaatii. Innovaatioita on
usein koitettu synnyttdd ilman todellista
kasitysta siitd, miten ne syntyvit.

Innovaatio samaistetaan pitkalti uuteen,
kaupallista potentiaalia omaavaan ideaan.
Yleensi jos haluaa tehdd rahaa bisnekselld,
ei kuitenkaan kannata ruveta kehittele-
madn innovaatioita. Helpompaa on ko-
pioida jo toimiva bisnesidea, ja siirtdd se
esimerkiksi uudelle mantereelle, uuteen
kaupunkiin tai uuteen kontekstiin. Tietysti
myos bisneslogiikan ravistelu voi olla in-
novaatio. Voit vaikkapa ruveta liisaamaan
tuotteita niiden myymisen sijaan.

Jos kuitenkin haluaa tehda rahaa vai-
keammin, eli innovaatioiden avulla, niin
on muutamia asioita joita innovaation
muuttaminen rahasammoksi vaatii. En-
simmdinen on tuuri. Vaaditaan tuuria,
jotta kaikki asiat menevat nappiin. Naitd
asioita ovat esimerkiksi oikein arvioitu
kaupallinen potentiaali, onnistunut 14-
pilyonti markkinoilla, oikean osaamisen
l6ytdminen innovaation tuotteistamiseen
ja niin edelleen.

Toinen asia on ajoitus. Se liittyy tuuriin
siind mielessd, ettd innovaation tdytyy
tulla sopivaan aikaan ja se tiytyy onnistua
kehittdmaan sopivasti sitd tietamattdankin
kaipaaville markkinoille. Jos innovaatio
tulee myohemmin kuin markkinat tajuavat
kaipaavansa sitd, joku toinen on toden-
nékoisesti jo sitd toteuttamassa, tai jopa
jo tehnyt sen. Jos luulet keksineesi jotain,
googleta, ja todennakoisesti huomaat, ettd
joku kiltti ihminen onkin jo keksinyt sa-
man ja tuotteistanut sen puolestasi. Tilaa
tama elamaasi helpottava keksinto héneltd
sen sijaan, ettd kdyttaisit itse puoli elamaasi
sen hiomiseen valmiiksi tuotteeksi.

Kolmas asia on toteutus. Jos innovaa-
tiotasi ei 1oydy Googlesta ja haluat toteut-
taa sen, tarvitset todennakoisesti osaavan
tiimin sen toteuttamiseen. Innovaatiosta
riippuen voit my6s mahdollisesti kertoa
jollekin jo olemassaolevalle firmalle siité
siind toivossa, ettd he toteuttaisivat sen
puolestasi. Jos olet kuitenkin varma siitd,
ettd sind osaat tehdd innovaatiollasi mil-
joonia, anna palaa!

Innovoidessa kannattaa kuitenkin muis-
taa, ettd myOs pettymykset kuuluvat asiaan.
Jokainen tuote ei ole menestys ja aina ei
voita lotossa. Ald anna timan kuitenkaan
masentaa, vaan siirry nopeasti kehittele-
madn uusia innovaatioita!

Innovaatiot vaativat usein myos ympa-
rist6d, jossa on aikaa ajatella. Todennakoi-
sesti olet pontolla istuessa innovatiivisim-
millasi, ainakin jos et selaa Aku Ankkaa
vaan mietit maailman menoa. Todenna-
koisesti saat myOs aina kaikki parhaat
ideat juuri kun olet kompinyt sankyyn ja
ummistanut silmési. Taas sinulla oli aikaa
ajatella. Nykypéivand niin innovaatioita
vaativa tyoeldmé kuin korkeakoulutkin
ovat usein innovaatio- ja tehokkuusvaa-
timusten kurimuksessa yhd useammin
tappamassa juuri sitd, mitd ne haluavat
eli aikaa kehitelld innovaatioita ja uusia
ideoita joilla tullaan rikkaiksi. Innovaatiot
kuitenkin syntyvét parhaiten esimerkiksi
Kattilassa, ei NHL:44 pelaten, vaan sattu-
manvaraisista asioista keskustellen. Vaikka
keskustelu olisikin alkanut tekokynsistd, se
voi silti padtyd ideaan hajuvesien arvoste-
lusivustosta, josta tuleekin hitti!

Tama A Hrefin numero Késittelee in-
novaatioita niiden kaikissa kummallisissa
ilmenemismuodoissaan, ja sen toteuttami-
sessa on monin paikoin koitettu olla erityi-
sen innovatiivisia. Kun olet lukenut lehden,
laske se kadestési, istu vapaasti valitsemasi
aika (tasmallisyys ei ruoki innovaatioita)
hiljaa aloillasi, ja anna aivojen vain kayda
itsekseen ja tuottaa innovaatioita!
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Jyvidsmetro. Rakenna metro
kaupunkiin. Grindaa tolkut-
. Fomat maérit rahaa met-
rohp.u.llla. Onko metrolinja liian
suuri ja kallis projekti Jyviskylin
k0k01§een kaupunkiin? Raken-
na"p}:dréimetro! Pyératunnelissa
pyorat voivat viilett:ij suoraan
ilman esteitj mukavaa vauhtia
yhteen Suuntaan, joka on koko
matkan loiva alamiki. Valilld on
p.ys.:alkkejéi, Joilla voi nousta hjs-
sﬂ.la pois kyydisti. Luonnollisesti
t01see1? Suuntaan menee erillinen
tunneli, jossa miki viettaikin eri
suuntaan! Téydellinen logistinen
ratkaisu mikiseen pyordailykau-
punkiin! Rahat saat vaikkapa
myymalld tunneliin kausikortteja,

Innovatiivisia ruokia ja juomia

nko sinulla saman verran valko- ja punaviinid, mutta toinen

on aivan kauheaa litkua? Ei se mitdin, sekoita ne keskeniin.

Ndin saat pdahdn ja mukiin menevin juomasekoituksen!

Eraaltd dumpparilta kuullun mielipiteen mukaan timé tu-
lee olemaan yliopistopiirien kuumin trendijuoma viiden vuoden sisdén,
ja dumpparit tietivit ndma jutut!

Eiko olut maistu? Ei se mitddn, on ihan ymmadrrettava, etteivat kaik-
ki fuksit ole vield tottuneet suomalaisiin laatikkolagereihin. Siideri on
kuitenkin ikdvin kallista, joten miten olisi vilimuoto? Sekoita lageriisi
omenamehua, ja johan maittaa!

Ottaako ainainen puuronsyonti paahin? Pirista puuroasi murskaa-
malla sen sekaan ufokarkkeja! Puuroksi kelpaa esimerkiksi kaurapuuro,
mutta eivatk6hdn muutkin puurolajit sovellu vallan mainiosti télle
herkulle!

Miksei myos kokeilla jo legendaarisen maineen saavuttanutta yhdis-
telméd hernekeitto-ranskalaiset? Oikeaoppisestihan tdma tehdaén siten,

uli lapi. Tee sa

Nappaa innovaatio!

Eetu Rantakangas
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visuus jaa
hahmot-
tumat-
ta, ja se
maistuu =
kummalle

mossolle.

|
Innovatiivinen ruoka voi niyttid esimerkiksi tilti.
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kuva: llari Jalli

Puheenjohtajan terveiset
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Ville Lappalainen
Pubeenjohtaja 2011

loin miettid, millaistakohan yli-
opistoissa olisi ilman ainejar-
jest6ja? Varmaankin aika eri-
laista, huonolla tavalla erilaista.
Ylioppilaskunnalle kaikki ne tehtavit, joi-
ta ainejdrjestot hoitavat olisi ylivoimai-
nen haaste. Ryhmahenked yhden aineen
opiskelijoiden kesken tuskin syntyisi sa-
malla tavalla, yliopistossa kun opiskelijat
jakautuvat varsin laajalle perusopintojen
jalkeen. Opiskelijan asema laitosten arjes-

Miki Linkki?

sakaan tuskin olisi kummoinen. Onneksi
Suomessa perustetaan yhdistyksid pie-
nemmistakin motiiveista ja JYY listaakin
talld hetkelld sivuillaan 44 eri ainejdrjestoa.

Ainejérjestolla on ihmisille varmaankin
yhtd monta erilaista merkitystd kuin on ja-
senidkin. Yhdelle se tarkoittaa haalareiden
saamista, toisille alennuksia tapahtumista
tai kaupoista, kolmannelle vaikutusmah-
dollisuutta... dnndnnelle ties mitd muuta.
Tarkedd onkin, ettd ainejdrjestd voi tarjota
eri jasenilleen eri asioita.

Nykyédan puhutaan paljon yhteis6llisyy-
destd. Minulle ainejérjestd onkin ennen
kaikkea juuri yhteiso, ryhmaé ihmisia. Ryh-
md, joka onneksi on olemassa muuallakin
kun Facebookissa. Mielestdni on hyvi, ettd
ihmiselld on useampiakin erilaisia ryhmia,
joihin kuulua. Osa ryhmistd on toistensa
osajoukkoja, osa leikkaa toisiaan ja toisissa
ei ole yhtddn samaa alkiota. Voihan Venn,
mika vertaus... Itseni kohdalla isoon osaan
tuttavista 16ytyy kuitenkin yhteys jotenkin
ainejdrjestdtoiminnan kautta.

Jokainen pédaine ansaitsee ainejérjes-
tonsd. Uskon, ettd ainejarjesto pystyy pa-
remmin valvomaan jdsentensa etua, kun se
voi keskittyd yhden aineen opiskelijoihin,
ottaen huomioon opiskelun erityispiirteet.
Niinhén asia yleensd onkin. Tama ei kui-
tenkaan tarkoita, ettd ainejérjeston pitdisi

olla sisddanpdin ldmmennyt sulkeutunut
kuppikunta, ei. Mielestdni yksi ainejér-
jeston parhaita puolia on sen tarjoama
mahdollisuus tutustua muiden alojen opis-
kelijoihin, ldhinnd erilaisten tapahtumi-
en kautta. Se tuokin mukavaa virkistystd
omaan maailmankuvaan ja suosittelen sitd
limpimisti kaikille. (Sivuhuomio: tieto-
tekniikan opiskelijoilla on harvinainen ja
hyvd mahdollisuus kuulua kahteen aine-
jarjestoon, enkd pida sitd ollenkaan huo-
nona :)

Ainejdrjestotoiminta (ja yhdistystoimin-
ta yleensikin) tarjoaa jasenilleen mah-
dollisuuden aktiiviseen osallistumiseen ja
vaikuttamiseen. Vaikuttamisen muotoja
on monia: hallitus, toimihenkil6t, tyoryh-
mit, aloitteiden tekeminen, palautteen an-
to. Aktiiviset toimijat pitavét yhdistyksen
kéaytdnnon asiat pyoriméssé, olipa asema
virallinen sdadnnoissd madratty tai epévi-
rallinen. Kuitenkin suurin osa jasenistd on
paremman sanan puutteessa "passiivisia"
osallistujia eikd heitd sovi unohtaa, heitd
vartenhan yhdistys on olemassa.

Linkki on ollut olemassa viisi vuotta ja
on mielestdni padssyt tdssa lyhyessé ajassa
pitkalle, ja jatkaa koko ajan kehittymistdan.
Tésté lieneekin kiittdminen Linkin - oman
arvioni mukaan - harvinaisen aktiivista ja
yhtendisté jasenistod.

Linkki Jyvaskyla ry. on tietotekniikan opiskelijoita varten
kevailld 2006 perustettu ainejérjesto. Sen toimintaan kuu-
luu opiskelijoiden etujen valvonta ja opiskeluolosuhteiden
kehittdminen, opiskelua ja tyoelimdd koskevan informaa-
tion ja opastuksen jakaminen, suhteiden luominen muihin
jarjestoihin ja alan organisaatioihin sekd tietotekniikan
opiskelijoiden yhteenkuuluvuuden edistdminen. Linkki jar-
jestdd paljon kilpailuja, akateemisia illanviettoja, saunailtoja
ja muuta toimintaa mm. muiden ainejérjestojen ja yliopiston
henkilokunnan kanssa.

Linkin toimintaa pyorittdd sen kymmenhenkinen hallitus,
jonka kokoukset ovat avoimia kaikille jasenille. Eli kokouksia
saa tulla vapaasti kuuntelemaan ja kertomaan, jos on hyvia
ideoita toiminnan kehittimiseksi. Monissa tyoryhmissa toi-

mii myo6s hallituksen ulkopuolisia jasenid, joten ei muuta kuin
mukaan vain, jos virtaa riittaa!

Yhdistykseen varsinaiseksi jaseneksi voi liittyd jokainen Jy-
vaskyldn yliopistossa tietotekniikkaa padaineenaan opiskele-
va henkil6 tai muu henkil, joka hyvaksyy yhdistyksen tarkoi-
tuksen ja sddnnot. Varsinaiset jasenet hyvéksyy yhdistyksen
hallitus. Jaseneksi voit liittyd saapumalla opiskelijatilaamme
(AgC233.2) ja etsimilld kasiisi ainejérjeston hallituksen
jdsenen. Jasenmaksun ja liittymismaksun hinnasta paattda
yhdistyksen kevitkokous, mutta toistaiseksi kumpainenkin
on ollut aina huikeat 0 euroa, eikd nayté siltd, ettd korottami-
seen olisi lahitulevaisuudessa tarvetta. Jasenyys ei myoskaan
mitenkddn poista oikeutta olla muidenkin ainejérjestojen
jdsen. Jos jostain syystd et paase Agoralle, voit jittad jasenha-
kemuksen myos Internetissa.

Nahdain Kattilassa!

Jyvasmetro [ (I7aiTatlil

yvaskyldn kaupunginvaltuusto hy-

viksyi 4.9.2011 Linkki Jyviskyla

ry:n hankesuunnitelman metrover-

koston rakentamiseksi Jyvdskyladn.
Metrolinjojen tarkoitus on yhdistaa Jyvés-
kyldn lihialueita sekd Mattilanniemen
kampusalue entistd kiinteammaksi osaksi
Jyvaskyldn keskustaa. Linkki Jyvéskyld
ry:n tarkoituksena on avata ensimmai-
nen metrolinja jo huhtikuussa 2012, ja
rakennustoitd kdynnistelladnkin jo ensim-
maisten rakennettavien linjojen pysékeilld.
Rakennuttajana toimii puolalainen Excava
Ltd.

Kysyntdd metrolle odotetaan olevan, silld
tahdnastinen Jyvaskyldn Liikenteen hoi-
tama bussiliikenne on ollut huomattavan
kallista.

- Uskomme, ettd pystymme metrolin-
joillamme jopa puolittamaan lippuhinnan
Jyvaskylan ldhi6alueilta keskustaan, kom-
mentoi Linkki Jyvédskyld ry:n hallituksen
puheenjohtaja Ville Lappalainen.

Pelkddko Jyvaskylan Liikenne metron
alueen julkiseen liikenteeseen tuomaa kil-
pailua?

- Kylléhan se totta on, etti metro on
edullisempi litkennemuoto kuin nykyisen-
kaltainen bussiliikenne, todetaan Jyvésky-
ldn Liikenteestd.

- Emme kuitenkaan usko, ettd suurin osa
asiakkaistamme siirtyisi maanalaisen kayt-
tajiksi, koska bussiemme pysékkitiheys on
suurempi kuin tulevan Jyvdsmetron.

Uskotteko pysékkivilien pituudesta
huolimatta saavanne riittavasti asiakkaita
kannattavaan metrotoimintaan?

“Uskomme, ettd vaunut tulevat ensi huh-
tikuussa litkenteen alkaessa olemaan tupa-
ten téysid!” - Toteaa Lappalainen.

Jyvasmetron eduksi voidaan lukea my6s
se, ettd pysdkkiratkaisut on suunniteltu
harkiten, ja metro pysahtyykin vain sielld,
missd asiakkaita todella riittad, eli 14hi-
kapakoissa.
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iesin olevani Tampereella, kun junassa kuulutettiin:

“Seuraavana Tampere, Nasta: Tammerfors” Perjantai-

illan vietin konemusiikkialakulttuurin hdmarissi sa-

leissa, mutta launtaina pditin tunkeutua niin kutsutun
demoscenen ytimeen. Paikallisen sherpan kanssa pystytimme
ensin perusleirin Pyynikintorin ldheisyyteen, josta jatkoimme
moottorimarssilla kohti Messukylad. Noustuamme linja-autosta
tunkeuduimme villieldinten tdyttdamédan viidakkoon. Matkaa
partypaikalla armottoman luonnon ldpi oli kaksi kilometrid.
Reitin varrella nautin ennakkoluulottamasti kohdalle sattuneen
grillin eviitd, mutta ruokamyrkytyksen pelossa en manselaiseen
verimakkaraan koskenut.

Ensimmaiset sceneparrat havaitsin jo kaukaa Kayttdauto Green
-areenan edessd. Juhlijat olivat erindisistd syistd hilpedlld tuulella
ja vaatetus vaikutti olevan vapaaehtoista. Sisdan kirjauduin tohtori
Rauli Herttuan nimelld, jotta todellinen identiteettini lamerina
ei paljastuisi. Ennen tiskille saapumista olin valmistautunut
pudottelemaan listan uskottavia nimid, mutta kukaan ei kysellyt
kutsun peréddn. Riitti, ettd oli rahaa padsylippuun. Hinta oli hie-
man suolainen, ottaen huomioon, ettd halusin vain vierailla yhden
illan. Kuitenkin ostin lipun, ja maksoin vield epdhuomiossa RFID-
latkastd, joka minulle tuntemattomalla tavalla liittyi kompojen
ddnestamiseen. Jonkinlainen salainen kddenpuristus, olin sisédlld
skenessd, ilta saattoi alkaa...

Muutama kompo oli jo ehtinyt vierdhtdd, ennen kun saavuin
paikkalle (mm. grafiikka ja video). Istuuduin sohvalle seuraamaan
vaen rauhoittamiseksi esitettyja old school -demoja, ja tykastyin
erityisesti Fairlightin funkkaavaan teokseen Boogie Factor. Seu-
raavaksi olikin vuorossa Tiny Intro -kompo. Yldrajana oli 4 kt,
mutta tapahtuman sivuilla kannustettiin pyrkimaén vielakin
pienempain. Voittajateos Cubiclen nebel oli selkeésti hiotuin
tyylillisesti ja siind oli kompon tiukimmat syncit, joten ykkos-
sija oli ansaittu. Kompossa Linkkid edusti Gzzrplox, mutta ehka
ihmisille ei selvinnyt demossa kiytetyn stokastisen rasteroinnin
hienous. Sitten sali rajahti akkié reivaamaan, kun Dance Music
-kompo alkoi.

Rastat viuhuivat, valot vélkkyivdt, musiikki pauhasi, VJ:t
tekivat livena visuaaleja vellovasta yleisomassasta, joku demo-
parta, kenties viznut, kiersi tanssijoita savukone kddessddn kuin
ortodoksipappi. Silld hetkelld péatin, ettd jos koskaan julkaisisin
musiikkia, se tapahtuisi Streameilla. Epdvirallisena esitanssijana
toimi alaston natsi, joka my6hemmin yolla tahtoi syliin, silloin
onneksi vaatetettuna. Itsekin lihdin lattialle heilumaan, kun
alkoi kuulua niin likaista dubsteppid, ettd seuraava saippuointi
suoritettaisiin terdsvillalla. Vaikka kompo ei pitké ollutkaan, véki
tanssi niin raivokkaasti, ettd ihmiset olivat musiikin lakattua aivan
rikki. Uupumuksen rajamailla bongasin konepaikalta Eladithin
a.k.a. Jarkko Vilhusen. Hén oli istunut partypaikalla paljon mi-
nua uskollisemmin, nukkuen sen pari tuntia koiranunta, kun piti
saada entryja kompoihin. Lyhyen rupattelutuokion jalkeen jdtin
maestron tyohonsa.

Seuraavaksi oli vuorossa Low End -kompo. Kyse ei ollut koko-
vaan alustarajoituksista: kompossa sai kiyttdd vain hitaampia
konekokoonpanoja, kuten minildpparid, Amiga 1200:aa tai Game
Boy Advancea. Kompossa oli monta erikoisempaa ja mieleen-
painuvaa demoa, kuten ilmeisesti jonkun tuoreen vanhemman
Baby Demo, jolla haluttiin lihestyd muita skenen isid ja &itejd.
Jumalauta julkaisi EU-kritiikkid, mutta heille ei tullut jytkya,
vaan voiton vei Kewlersin circus extreme hauskoine lastentarha-
grafiikkoineen.

High End- eli itse demokompo oli korkeatasoinen, vaikka
mieleen jdivitkin vain kidrkikolmikon teokset. Henkilokoh-
taisesti eniten vetosi happoisa, mystiikalla ja Alejandro Jodo-
rowsky -sampleilla leikittelevd Bilotripin mkultra. Teos jatkoi
vasta-aivopesukampanjaa siitd mihin vuoden 2010 Assemblyilla
julkaistu counter intelligence program jai. Toiseksi tuli mfx:n ci-
mallus ja kompon voitti Tractionin 618. 618:n nayttavyytta lisdsi
huomattavasti yksinkertainen Edge Detection -efekti, ja myos
vahvasti ruotsalaisyhtye Vibrasphered muistuttava musiikki teki
vaikutuksen. My6s High End -kompossa oli Gzzrploxin teos, jo-
hon Instansseilla huomiota herittinyt 2.7 eV oli tehnyt musiikin.

Loppuilta sujui kahvia ja muita nautintoaineita paristellessa ja
ihmisten kanssa jutellessa. Aikaa jdi my0s itsetutkiskeluun, silla
opin, etten kerta kaikkiaan voi sietdd karaokea. Hetken laulua
kestin, mutta sitten niskakarvat nousivat pystyyn, ja olo oli kuin
imurin nurkkaan ahdistamalla lemmikilld. Oli pakko paéstd hal-
lista ulos, ja niinpa suostuttelin sherpan paluumatkalle. Jenkeille
ja FRA:n Goranille tiedoksi: Jos minua joskus taytyy suostutella
paljastamaan tietoja, ei tarvitse water boardingia, riittaa, ettd tul-
kitsette vaikka Aikuisen naisen kovaa ja epavireisesti.

Rahattoman jalkapatikka Mansen yossé oli pitkd ja vaaralli-
nen: monta silméparia kiilui pimeéssd, ja Kalevassa kajahtelivat
laukaukset. Pédsin kuitenkin majapaikkaani ehjin nahoin, ja
uni tuli heti, kun paan painoi tyynyyn. Ehka toinen perattdinen
supertuplaviikonloppu (demoparty + reivit) oli jattanyt jalkensa.
Seuraavana pdivini palasin vahin elein Jyvaskyldan hyvastelldk-
seni Kattilan keséksi.

nnd on siitd hieno ainejarjesto, ettd sithen voi tietotek-

nikkokin kuulua. Tietysti jasenyydesté pitdé ottaa kaik-

ki irti, ja siksipd ldhdimmekin Ynnin paisidislomalla

jarjestamalle ekskursiolle Otaniemeen. Ekskursio on
sellainen reissu, jossa kdydddn tutustumaan vieraaseen paikka-
kuntaan ja sinne pystytettyyn infrastruktuuriin seka sen keskelld
olonsa kotoisaksi tunteviin ihmisiin. Téssd tapauksessa kivimme
tutustumassa Otaniemen teekkareihin ja heidan elinympéristoon-
sd. Teekkareihin tutustumisen lisaksi pistdydyimme myos vierai-
lemassa nanotutkimuskeskus Micronovassa, sekd paluumatkalla
Hartwallin tehtaalla.

Kauas etelddn padseminen vaati kuitenkin logistisia ratkaisuja,
ja tdsséd tapauksessa niitd meidén pienelle ryhméllemme tarjosi
minibussi. Minibussi olikin oikein oiva kapistus, vaikka vililld
pitikin pelottavia 44nid. Minibussissa néet oli takaloosteri, jonne
sopi oikein mukavasti puoliympyraan istumaan puolenkymmenti
ihmistd, ja loput sitten istuivat edemmissé penkkiriveissd. Itse en
ihan tunnelman ytimess4 istunut, mutta tarpeeksi lahella kuiten-
kin, ensimmadisessd suorassa penkkirivissd. Hyvan tunnelman
ansiosta totesinkin, ettd nautin mieluummin pelkkia tunnelmaa
kuin olutta, joka toki sekin kuuluu yleensa eksku-matkoille.

Tunnelma kohosi matkamittarin kanssa samaa vauhtia, ja
lauloimmekin matkan varrella paljon enemmin ja vihemman
tuoreita juomalauluja. Muutaman kerran matkalla tuli myos
pysédhdeltyi erilaisilla huoltoasemilla. Tiina osti eraéltd huoltoase-
malta keiju-puuhapussin, jossa oli karkkia ja varikynia seka kei-
jutehtavavihkonen jossa oli tehtdvana esimerkiksi vérittaa keijuja.
Keijuja viritellessa loppumatka sitten sujuikin oikein lupsakasti,
ja pian huomasimme olevamme Otaniemessa.

Otaniemessd majoituimme jonkinlaiseen maanalaiseen teekka-
ribunkkeriin, joka oli erityisesti tarkoitettu eristimdén ja majoit-
tamaan haitalliset vieraat bio-orgaaniset eli6t. Majoituttuamme
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vuoteisiin mallia sa-int lihdimme marssimaan iloisesti kohti
Micronovaa.

Tutustuminen Micronovaan

Micronova on VIT:n ja teknillisen yliopiston yhteinen putiikki,
johon on sullottuna huomattava méaara hulluja nanotiedemiehia.
Tiedemiehille tilaan on varattu myos kaikkia kivoja leluja kuten
lasereita. Lisdksi loytyy esimerkiksi puhdasilmalaboratorioita,
joissa omia pikku nanorobotteja on kiva rakennella kun ilman
kiusalliset pienhiukkaset eivit hairitse. Tilaan tutustuessamme
kavi silld tavalla hassusti, etteivit paikalliset olleet erityisesti
varautuneet tuloomme, ja luulivat lyhyen esittelyn riittavan.
Olimme kuitenkin toivoneet kahden tunnin kierrosta, ja lopulta
se jarjestyikin improvisoituna.

Kierroksen mielenkiintoisinta antia oli ehdottomasti rfidien
parissa puuhaileva mies, joka osasi kertoa niistad paljon kaikkia
hauskoja pikku faktoja. Hdnelld oli my6s hieno kirves, jolla pystyi
huitomaan rfid-siruja kiinni tukkeihin. Niita rfidejd seuraamalla
metsiteollisuus sitten pysyy kérryilld siitd, ettd kenen tukkeja
metsdssd makaa tai tehtaalle tulee. Tietysti kirves on véhan hidas
tapa kiinnittdd rfideja tukkeihin, joten metsakoneisiinkin oli
kuulemma omat systeemit sitd varten.

Lisaksi saimme ihmetelld satelliitti-setdd, joka vésasi kaikenlai-
sia mittareita sun muita satelliitteihin. Myds jonkinlaisen lento-
kenttiskannerin puuhaajaa kdvimme ihmettelemassd. Aikamme
esityksid kuunneltuamme ja taloa kierreltyimme laksimme
takaisin majoitusta kohden. Matkalla kivimme kuitenkin Tiinan
kanssa pillisteleméssé kirjastoa, jonka havaitsimme kauhuksem-
me olevan Alvar Aallon suunnittelema. Karu totuus, ettid koko
Otaniemen kampusalueen oli suunnitellut Aalto, alkoi paljastua
meille pikku hiljaa. Koska Aallon uskomattoman huono vessa-



arkkitehtuuri on erdanlainen legenda, paatimme kiyda katsas-
tamassa myos kirjaston we-tilat. We-tilat olivat todella avarat,
miki ei ole yhtddn aaltomaista. Meissa herasi epdilys, ettd wc:t
olisi siirretty nykyiseen paikkaansa jélkikateen ja alkuperaisista
vessoista olisi tehty siivouskomeroita.

Kirjaston jalkeen poikkesimme vield paikallisessa kirjakau-
passa, josta 1oytyi paljon kauniita haalarimerkkeja. Sen jalkeen
suuntasimmekin majoitukseen hengihtimain, mutta perille
l6ytaminen tuotti suuria ongelmia. Matkalla tosin torméasimme
teekkaritaiteeseen, ja teekkareihin jotka koittivat kaup
le ruohoa, olihan pédsidinen tulossa. ;
Teekkarit olivat askarrelleet vappua var- 4
ten ympdriinsd kaikennakoisia hassuja
haalariukkoja ja seinid sun muita, ja
niitd olikin hauskaa eksyksissé ihastella.
Aikamme harhailtuamme ja teekkarien
vappuun varautumista ihmeteltyamme
padsimme kuitenkin takaisin majoituk-
seen.

Teekkarien viihdytettdvina

Majoituksessa hetken vietettyimme ldhdimme suuntaamaan koh-
ti fyysikkokillan kiltahuoneistoa. Fyysikkokilta toimi teekkarien
puolesta isintdndmme matkan ajan, olihan matka suunniteltu
fyysikkoekskuksi.

Kiltahuoneisto oli muutaman kortex-yksion kokoinen tila, josta
16ytyi niin olo- kuin opiskeluhuonetta ja keittiotakin. Teimme
huoneistolla hieman ostoksia, ja hankimme haalarimerkkeja
sekd itse ostin pari fyysikkokillan laulukirjaa. Lisdksi mukaan
tarttui muutama fyysikkokillan lehti, joihin voi tehdé tarkempaa
tuttavuutta Kattilassa.

Huoneella oli my6s web-kamera, jolla pystyi valvomaan, ettd
kuka ei tiskaa kahvikuppiaan. Ovelaa etten sanoisi.

Aikamme omituisia fyysikoita ja heidén kiltahuoneistoaan pal-
listeltydimme suuntasimme kulkumme kohti fyysikkojen meille
jarjestdmdd saunaa. Saunalle eksyi vain muutamia fyysikoita,
miké oli valitettavaa koska olisi ollut hauskempaa tehda tut-
tavuutta paikallisiin enemmankin. Heilld kuitenkin oli muita
kiireitd alkamassa olevan vapun tiimoilta. Kuulimme, etta heilla

ata meil-

olisi kaupunkisuunnistusta seuraavana paivdnd, ja suurin osa oli
tyontouhussa sen rasteja sun muita valmistelemassa.

Saunominen kuitenkin sujui hyvin sillakin teekkariseuralla
miti oli, ja liséksi teekkarit vield myivét meille sapuskaa saunan
ohessa, joten nilkakdan ei padssyt yllattimaan. Jossain vaiheessa
yotd isdntien oli aika mennd nukkumaan, ja mekin lihdimme
saunalta. Emme kuitenkaan suunnanneet nukkumaan, vaan
paikallisen olutseuran kerhohuoneelle, jossa padsimme maistele-
maan oluita. Y6 kuluikin sitten oluita maistellessa ja kummallisia
ohjelmointikielid “99 bottles of beer”-sivustolta ihmetellen. Aa-
LI " mulla olisimme vield pdasseet seuraamaa
oluen panemistakin, mutta muutaman
tunnin olutseuran sohvilla nukuttuam-
me suuntasimme kuitenkin nukkumaan
vield lisdd majoitukseemme.

B Matka takaisin

Herdttydimme ja mahamme tdytettyam-
me suuntasimmekin sitten kulkumme
® kohti suurempaa panimoa, nimittdin
Hartwallin panimoa. Hartwallilla olikin
mukavan kokoisia 90000 litran sammi-
oita, joissa sai olutta aikaiseksi. Lisiksi Panimo oli kdytannossd
ohjelmoitu toimimaan ilman ihmisié, joten ihmeteltdvaa riitti.
Panimolla oli itsestddn liikkuvat trukit, lajittelukoneet jne. ja
mittakaava oli valtava. Aikamme montut auki panimoa him-
masteltydmme suuntasimme kulkumme kohti panimon baaria, ja
saimmekin sielld maisteltavaksi enemmén olutta kuin ehdimme
juoda, mika kuitenkin seurueemme koostumuksen huomioiden
oli melko yllattavaa. Saali sindnsa, ettd osa meni tarviolle, mutta
se on pientd Hartwallin kokoisen panimon toleransseissa. Aina
vililld joku robottikin tekee virheen ja rikkoo muutaman lavan
virvokkeita. Juomien tyhjennyttyd tutustuimme vield jonkin
aikaa panimon museoon ja kauppaan, jonka jalkeen ladhdimme
ansaitulle kotimatkalle. Loppumatka sujuikin iloiseen ja tuttuun
tapaan lauleskellen, ja lopulta olimmekin palanneet tuttuun ja
turvalliseen Mattilanniemeen.

Loysimme jiynén

Matka oli kokonaisuutena oikein onnistunut, ja suosittelem-
mekin ekskulle 1dht64 silloin harvoin kun siihen mahdollisuus
tarjoutuu!

Kissan instansointi
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Innovaatio on aikamme mantra. Siitd

puhutaan kaikkialla, mutta usein ymmar-
tamattd mistd on kysymys. Innovaatio on
menestyksen avain globaalissa kilpailussa.
Sen ytimessd on uudistuminen, silld in-
novaatio on uusi hyodyllinen asia, joka
on todella otettu kidytt6on. Merkittivi osa
innovaatioista liittyy prosessien tehosta-
miseen ja kustannuskilpailukyvyn paran-
tamiseen. Mutta riittddko tdméd Suomen
kaltaiselle kehittyneelle taloudelle, jossa
kustannustaso on suhteellisen korkea?
Vastaus on ilmeinen: me emme parjaa
hintakilpailussa eikd meille riitd pelkka
tuottavuuden nostaminen.

Emme ole tuottavuuskilpailussa vaan
innovaatiokilpailussa, jolla tarkoitan kil-
pailua uusilla tuotteilla ja palveluilla. Uu-
den kategorian tuotteet synnyttavit uu-
den markkinan, jolla ei ole vield kovaa
kilpailua.

Talloin puhutaan mullistavista inno-
vaatioista ja teknologioista, esimerkkeind
Applen iPhone-puhelimet.

Kestiavat innovaatiot ovat rat-
kaisuja suuriin haasteisiin

Mutta minkilaisia innovaatioita sitten
kannattaisi tehda? Itse olen puhunut
kestdvistd innovaatioista, joilla tarkoitan
innovaatioita, joissa otetaan huomioon
innovaatioiden pitkdaikaiset vaikutukset
ihmisiin, yhteiskuntaan, ymparistoon ja
talouteen. Nyt puhutaan paljon héijyistd

ongelmista, joita ovat isot ympéristoon,
terveyteen, ikddntymiseen, ravintoon, koy-
hyyteen yms. liittyvit haasteet. Kestavit
innovaatiot pyrkivit tuottamaan ratkaisuja
ndihin.

Suomen Akatemia on myos ottanut kan-
taa suuriin haasteisiin. Kevaall julkaistus-
sa raportissa suuriksi yhteiskunnan ja ih-
miskunnan haasteiksi, joihin kohdistetaan
erityistd tutkimuspoliittista huomiota, on
valittu:

«  Pohjoinen ilmasto ja ympdristo
o Kestavi energia

+  Kulttuurien vuoropuhelu

o Terve arki kaikille

«  Oppiminen ja osaaminen mediayh-
teiskunnaksi

Vieston ja yksilon ikédédnty-
minen

Naiden suurten haasteiden merkitys on
kolminkertainen. Ensinnikin ndmé ongel-
mat ovat tieteellisesti haastavia ongelmia,
joiden ratkaiseminen edellyttdd monitie-
teistd yhteisty6td. Esimerkiksi terveen ar-
jen rakentaminen edellyttdd ldaketieteen
lisdksi runsaasti osaamista ihmisten kayt-
taytymisestd, liikenteestd, rakentamisesta,
turvallisuudesta jne. Toiseksi ne ovat polt-
tavia kdytdnnollisid haasteita, joiden rat-

kaiseminen vaikuttaa ihmisten ja luonnon
hyvinvointiin. Kolmanneksi niihin liittyy
suuria liiketoimintamahdollisuuksia. Esi-
merkiksi kestavin energian ratkaisuilla on
valtavat markkinat.

Vierailin tutkija Kaisa Oksasen kanssa
kevailld Singaporen kansallisessa yliopis-
tossa. Tutustuimme yliopiston innovaa-
tiotutkimukseen. Sielld puhuttiin myos
kestdvistd innovaatiosta, mutta hieman
eri nikokulmasta kuin me tailld vau-
raassa lannessd. Singaporessa mietitddn,
mitd voidaan tarjota Aasian kehittyville
markkinoille, jotka ovat valtavat, mutta
jossa ihmisilld ei ole paljon rahaa kaytet-
tavissddn. Miten rakennetaan esimerkiksi
tietokoneita, jotka ovat erittdin edullisia,
tehokkaita ja samalla pitkaikdisia? Kun
tallainen laite on kehitetty, sen markkinat
ovat valtavat ja laajenevat my6s kehitty-
neille markkinoille: Kuka meisti ei ostaisi
iPadin tasoista laitetta 100 eurolla?

Singaporessa puhuttiin kddnteisesté in-
novaatiosta — Reverse innovation - jolla
tarkoitettiin innovaatiota, joka on ensin
suunnattu ja otettu kiyttoon kehittyvissd
maissa, joista se on sittemmin levinnyt
kehittyneisiin maihin ja usein osoittautu-
nut ylldttaviksi menestykseksi. Usein kyse
on edullisemmasta ja yksinkertaistetusta
tuotteesta. Esimerkkejd ovat mm. kan-
nettava EKG-laite, E-bike ja kannettava
ultraddnilaite, jotka suunniteltiin ensin
Kiinaa ja Intiaa ajatellen, mutta kysyntd
osoittautuikin kovaksi myds lansimaissa.

Innovaatiot kuuluvat kaikille

Usein ajatellaan, ettd innovaatiot liittyvit
vain korkeaan teknologiaan ja ovat niin
vaativia, ettd vain kaikkein parhaiten kou-
lutetut pystyvat niihin. Tamé kasitys on
taysin virheellinen. Innovaatioita tehddian
kaikkialla ja kaikki kykenevit niitd teke-
madn. Kiaytdimme termid pehmed inno-
vaatio viittaamaan arjen innovaatioihin,
jotka auttavat ihmisid elimdan parempaa
elimaa.

Pehmein innovaation ideaan siis liittyy
ajatus siitd, ettd kaikille on avattava mah-
dollisuus kehittdd omaa toimintaympéris-
t6ddn ja kdyttamidan palveluja ja tuotteita.
Téten ymmarrettynd pehmeéin innovaati-
oon kuuluu innovaatiodemokratia ja avoin
innovaatio, jossa uusia tuotteita ja palvelu-
ja kehitetadn yhdessd kayttdjien kanssa tai
heiddn toimestaan.

Opiskelijat innovaattoreina

Innovaatiotaloudessa on uskomattomat
mahdollisuudet luoda ja kaupallistaa ai-
van uudenlaisia tuotteita ja palveluita.
Innovaatioiden luomiseen ei tarvita valt-
tdmattd suuria padomia. Tietotekniikka on
muuttanut talouden logiikan perin pohjin.
Lihes jokainen, jolla on tietokone ja padsy
verkkoihin, voi kehittdd uusia palveluja,
joilla on parhaassa tapauksessa miljoonien
asiakkaiden markkinat. Parhaita esimerk-
keja on Facebook, jolla on nyt noin 600
miljoonaa kiyttdjad. Rovion Angry Birdsia
ladataan tuhansia péivittdin. Kun palvelun
kayttdjien médrd kasvaa, sen arvo kasvaa ja
tama helpottaa rahoituksen saamista.

T4m4 on suuri sauma juuri opiskelijoille.
Facebookin perustaja Mark Zuckerberg

i

oli opiskelija, jota kiinnosti “kasvokirja’,
jossa voitiin esitelld kuvia kavereista. Asi-
alle oli sosiaalinen tilaus ja siitd se lahti
kasvamaan. Vastaavia tarinoita kerrotaan
Yhdysvaltojen yliopistojen kampuksilla.

Helsingin Sanomien kuukausiliitteessa
oli elokuussa kiinnostava juttu Aalto yli-
opiston opiskelijoiden bisneksistd. Jutun
sanoma oli mielesténi siind, ettd nyt suo-
malaiset opiskelijat ovat ldhteneet liik-
keelle perustamaan yrityksid. Opiskelijat
ovat perustaneet Aalto Enterpreneurship
Societyn (Aaltoes), jossa on tuhansia jise-
nid. Yrityksid perustaville opiskelijoille on
avattu Venture Garage, jossa heillé on tilat
startille ja muiden kohtaamiselle ja jossa
on saatavilla tukea yrityksen perustami-
seen. Piilaakson esikuvan mukaan téssd
tahdatadn kasvuyrityksiin eli ldhdetdan
siitd, ettd yritys kasvaa ja kykenee palkkaa-
maan lisad porukkaa.

Opiskelijoiden motiivit Aaltoesissa on
tehdd innostavia juttuja ja parantaa maa-
ilmaa. Maailman parantaminen on juuri
tuota kestdviad innovointia, jossa raha ei ole
ensimmadinen motiivi vaan hyvin tekemi-
nen. Innostus on se voima, josta innovaatio
lihtee, eli jokainen kykenee luovuuteen
kun motiivit ovat kohdallaan.

Jyviskyld enterpreneurship

Society?

Miksi Jyvaskyldssi ei oltaisi yhtd hyvid kuin
Aalto yliopistossa? Jyviskyldn yliopisto on
monialainen tiedeyliopisto, jossa on vahvat
luonnontieteet ja yhtd vahvat humanistis-
yhteiskunnalliset aineet. Meilld on korkea-
tasoinen tietotekniikan osaaminen ja hyvi
kauppakorkeakoulu. Téastd yhdistelmasté
voidaan rakentaa uskomattoman paljon

uusia bisnesideoita. Itse uskon, ettd ihmis-
keskeiset ratkaisut on meidin valttimme.
Tarkoitan sellaisten palvelujen kehittamis-
td, jotka edistdvit hyvinvointia. Esimerk-
keind olkoot oppimispelit ja liikuntaan
liittyvit tuotteet ja palvelut.

Jyvéaskylan yliopiston opiskelijoilla on
tuhannen taalan paikka lihted rakenta-
maan opiskelijoiden kasvuyritysverkostoa.
Yhdistamalla tietotekniikan osaaminen,
kauppakorkeakoulun tuottama yrittdjyys-
osaaminen ja eri tieteiden erityisosaami-
nen loytyy valtavasti bisnesideoita ja pohja
niiden kaupallistamiselle.

Olemme Agora Centerissi vahvasti si-
toutuneet kehittdmaén Jyvaskyldn seudus-
ta globaalia innovaatiokeskittymad. Téssé
on hyvit edellytykset onnistua, mutta ei
ilman kasvuyrittdjyyttd. Keski-Suomessa
on joukko isoja globaaleja yrityksid kuten
Metso, Patria ja Valtra ja iso joukko niiden
alihankkijoita ja muita pienid yrityksii.
Se mitéd Jyvaskyldn seudulta puuttuu on
uuteen tutkimukseen perustuvat start-upit
ja kasvuyritykset. Kylld niitdkin on, mutta
niitd tarvittaisiin koko ajan lisdd.

Kasvuyritykset tarvitsevat ympdrilleen
dynaamisen ekosysteemin. Sellaisen kehit-
taminen on innovaatiokeskittymén raken-
tamisen kulmakivend. Ekosysteemi syntyy
kun ihmiset heittaytyvét yhteistyohon ja
rupeavat yhdessd ideoimaan ja kehitti-
main liiketoimintaa. Téssé opiskelijat ovat
merkittdvin potentiaalinen ryhma.

Haastaen tietotekniikan opiskelijat ke-
hittaiméin yhdessd muiden opiskelijoiden
kanssa dynaamista ekosysteemié ja kasvu-
yrittajyyttd Agora Centerin kanssa. Meilld
on paljon osaamista, jota voitte kédyttaa
hyviksenne. Mutta pallo on nyt teilla.

Aiheeseen liittyvii kirjallisuutta

Antti Hautamaki (2010). Sustainable in-
novation. A New Age of Innovation and
Finland’s Innovation Policy. Sitra Reports
87. Helsinki.

Antti Hautamaki (toim.) (2011). Teollisuus
verkottuneessa innovaatiotaloudessa. Esi-
merkkind Keski-Suomen konepajateolli-
suus. Jyvaskyla: Jyvaskylan yliopisto.

Antti Hautamaki & Kaisa Oksanen (toim.)
(2011). Yliopisto palveluinnovaatioiden
kehittdjana. Jyvaskyla: Jyvaskylan yliopisto.

Antti Hautamaki & Kaisa Oksanen (ilmes-
tyy). Suuntana innovaatiokeskittyma.
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DO | LOOK THE SORT
OF PERSON WHO
COULD READ A
DIFFERENT
LANGUAGE?

euraavassa on Heikki Salon, yhden
viime Instanssin padjérjestéjan, haas-
tattelu.

Q: Miki on Instanssi?

A: Takalainen demoparty, perinteisiin Lin-
kin Laneihin nihden kooltaan sellainen
isoveli tai -sisko. Seuraava Instanssi on
helmi-maaliskuun taitteessa, jolloin Linkki
jarjestdd taas viikonlopuksi tilat sdétad ja
pelata hyvassa seurassa.

Q: Miké on Instanssissa parasta?

A: Itse sanoisin, ettd rento tunkkaustun-
nelma. Jollekin se voi olla nimenomaan
iso lani, joissa voi pelata. Instansseilla on
maineikkaita kompoja, joihin osallistuak-
seen ei tarvitse olla ihan pro. Avointa ldh-
dekoodia suosiva ja aloittelijaystavéllinen
demoparty on myos nétti kuvaus.

Q: Miksi kannattaa tulla Instansseille?

A: Hyvén porukan, rennon tunnelman ja
mielenkiintoisen ohjelman takia, télleen
alkajaisiksi. Instansseilla on omanlaisensa
ote perinteisisemmissd kompoissa (demo,
musiikki), mutta myos hilpeitd paikallisia
erikoisuuksia kuten juonnettu Robocode-
kisa ja ainutlaatuinen summamutikka-
kompo.

Q: Kuka seuraavaa Instanssia jarjestda?

A: Toivottavasti mahdollisimman moni.
:-) Lupauduin nakittajaksi kevdidn 2012
Instansseille, ja kaikenlaisia nakkeja tek-
niikkaan, mainosteluun, kompoihin, ra-
kenteluun ja jérjestyksenvalvontaan liit-
tyen on tarjolla. Yritdn vérkdtd niiden
tekemisesté kivaa, joten kaikki replydmaén
rekrymaileihin.

Q: Miten seuraava Instanssi eroaa edel-
lisestd?

A: Kevaialla jarjestdjaporukalla meni pal-
jon vaivaa valmistellessa isompiin tiloihin
menemistd, mm. Antti Louko teki var-
maan kandidaatintutkielman edesté toitd
vaaditun pelastussuunnitelman kirjoitta-
miseen.

Kevidksi yritetddn padstd samaan paik-
kaan vahin edellistd kevittd parempaan
aikaan, helmi-maaliskuussa. Nyt voidaan
jarkkaillessd keskittyd paremmin olennai-
seen, sisaltoon.
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Ladke ongelmaan on yksinkertainen. Sponsoriso-
pimukset eivdt saa ndyttdd yrityksistd hyvéintekevii-
syydeltd. Linkilld on tarjottavana paljon positiivista
ndkyvyyttd ja konkreettista hyotyd IT-alan yrityksil-
le esimerkiksi rekrytoiminnan kautta. Brandit kuten
, s g . Instanssi ja Jyvdsmetro ovat helposti hyodynnettévid
. Valot L = mainospakettien yhteydessd. Tdnd vuonna totesimme
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paikasta. El kO}"J“‘..l oikein hyvin! . haalarimainoksen lisdksi mainos tailogo nettisivuillam-
ja Instanssi toimt me, Instanssi-tapahtuman nettisivuilla, jasenlehdessa ja

. Valotekniikka oikeus materiaalin jakamiseen opiskelijatilassa. Meiltd

. Ajonaikail.l.eﬂ mainospaikan ostaneet yritykset ovat myos etusijalla

. Valotja niiden valittaessa yritysesittelyja opiskelijoiden keskuudessa

. Tykin ;e'hnej.udu suosittuun IT-paivadn.
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. Kello 3-5 aamuyod: Haluaisin kiittdd niitd Linkin jisenid, jotka ovat
tyopaikoillaan, kesityopaikoillaan ja yrityksissi olleet
aktiivisia Linkin suuntaan, koska noin puolet nykyisin
voimassa olevista yhteistyosopimuksista on entisten tai
nykyisten “rivijisenten” kautta solmittuja. Vaikka yritys
ei lahtisikdan mukaan haalarimainokseen tai mainos-
pakettiin, niin Linkki on aina avoin myos pienempi-
muotoisille yhteistyomuodoille. Kannatusta voi myds
osoittaa ostamalla vaikka pelkdn nettisivumainoksen
taijopa henkilokohtaisella tasolla esimerkiksi Instanssin
tukilipun muodossa.

musiikki. -
ohjelmointl-

Linkki on olemassaolonsa aikana osoittanut vas-
tuullisuutensa rahankéyton suhteen. Rahat kiytetadn
alykkaasti ja kattavasti koko jaseniston hyvéksi. Uusille
opiskelijoille tarjotaan halvalla haalarit ja kattilaan oste-
taan opintokirjallisuutta. Silti kaikki yliméé4rdinen raha
on tietysti mukavaa, jos jirjestettavana on mahdollisesti
muutaman sadan hengen Instanssi, niin siihen olisi hie-
noa lihted liikenteeseen muulla kuin viivaa ndyttavalla
budjetilla.
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1. Kuka olet

Ville “vilqgqu” Lappa-
lainen

Jarkko Maensivu

Mikko Véananen, tut-

tujen ja vihamiesten
kesken Thiefti

Mika Kivi

Olen Emma Lindfors, toisen
vuoden tietotekniikan opis-
kelija. Aloitin

vuoden 2010 tammikuussa.

Olen Lauri Marttala alias
hyder. Kolmannen vuoden
tietotekniikan opiskelija La-
pista ja Linkin 2011 vuoden
hallituksen tapahtumavas-
taava.

: Ic;\‘&a ”’
_S0hiall
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a -
Olen Jaakko Junttila,

alias Kaelum

Olen Miika Kalske 21-vuo-
tias viime kevéin fuksi, joka
aloitti nyt

syksylla hallituksessa kun
Jyri lahti vaihtoon.

Santtu Viitanen. ircne-
tista tavoittaa nimi-
merkilla Snattu.

kuvat: lari Jalli

Simo Haatainen (Zi-
ticca)

2. Miki on toimenkuvasi?

Linkin pj, ihminen ja
opiskelija

Hallituksen varapu-
heenjohtaja

Tiedottaja

Opiskeluvastaava

Toimin Linkin yritysv-
astaavana.

Kuten todettua olen halli-
tuksessa tapahtumavastaa-
vana. ...

Sihteeri, ts persuksille-
potkija

Toimin tapahtumavas-
taavana.

Yritysvastaava

Rahastonhoitaja

3. Mitd toimenkuvaasi
kuuluu?

Vastaan tdhédn nyt
talleen tylsasti, ettd
johdan puhetta :(

Tarvittaessa hoidan puheen-
johtajan tehtévid, mutta
muulloin yleismies
Jantunen. Pyrin hoitamaan
tarpeen vaatiessa kaikkea
roikkumaan jadnytta
hallituksessa.

Toitottaminen, sdhko-
postilistojen yllépito,
saapuneihin sahko-
posteihin
hukkuminen.

Opiskeluliittyvien
asioden hoito

Toimenkuvaani kuuluu
yrityskontaktien luominen
ja yllapitiminen. Tdhédn
liittyy my6s sopivien yhteis-
tyomuotojen 16ytiminen.
Lisdksi vastaan

IT-pdivén toteutumisesta.

... Tuo toimi on rivijasenille
ehki yksi nakyvimmista silla
juuri tapahtumavastaava jérjes-
tdd ja hoitaa useimmat Linkin
tapahtumat. Sitsien ja muiden
tapahtumien jirjestelyn ohella
tapahtumavastaava on hallituk-
sen pieni yleismies, joka ottaa
osaa milloin mihinkin.

Esityslistojen ja poytakir-
jojen valmisteleminen ja
vieminen linkin sivuille.
Huolehdin myos siitd, ettd
poytakirjat tarkastetaan ajal-
laan. Lisaksi erilaiset pienet
viestinnalliset ja paperi-
hommalliset tehtavat.

Ideoida ja jdrjestda eri-
laisia tapahtumia seka
sitten katsoa, ettd
kaikki toimii tapahtu-
massa.

Yritysyhteistyo

Hoitaa Linkin raha-
asiat. Varmistaa etta
meilld on rahaa, meille
tulee rahaa ja meiltd
menee rahaa.

4. Mistd olet/et ole pitanyt
tehtidvassidsi?

En ole pitanyt ilta-
kokouksista enkd
Euroshopper-kahvista.

Hallitushommat eivat
vie liikaa aikaa opiske-
lusta... kai. Monimuo-
toiset

tehtavat viimeiseltd 14-
hes kolmelta vuodelta
ovat olleet kaikkinensa
antoisia.

Tieto on valtaa, tie-
dottajalle tulee kaikki
tieto, valta on kivaa.
Paitsi kun tapahtuu
edelldmainittu maili-
tulvaan vajoaminen.

Oppinut ymmarta-
madn miten
yliopisto toimii.

Padtoiminen tehtévani koos-
tuu ldhinna yhteydenotoista.
Ty6njalki on

kuitenkin hyvin konkreettis-
ta ja vahvimman onnistumi-
sen tunteen kokee, kun
yhteydenotto muuttuu yh-
teydenpidoksi ja my6hem-
min mainokseksi johonkin
Linkin markkinointikana-
vista. Vastaavasti on erittdin
turhauttavaa, kun

joku jattaa kokonaan vas-
taamatta.

Tapahtumavastaavan toimi pal-
kitsevaa, kun néet oman kiden-
jalkesi tapahtumien synnyssa.
Voit monesti ajatella, ettd 'mind
sain tdman aikaiseksi’. Lisaksi
kaikista hallituksen toimista,
ehka juuri tapahtumavastaavalle
tulee kaikkein suorinta palau-
tetta. Jasenet kertovat yleensd
hyvin suoraan, jos tapahtuma
oli onnistunut. Kolikon kiant6-
puolella tapahtumavastaavalla
on myds suuri vastuu koko aine-
jarjeston viihtyvyyden kannalta.
Omalle kohdalle tapahtumien
jarjestamisen henkinen paine
onkin ollut se kaikkein suurin
miinus tdssa tehtavassani.

Olen pitanyt siitd, ettd
normaalit tehtavani
ovat varsin rutiinimai-
sia ja niiden lisaksi
saan osallistua minua
kiinnostaviin asioihin.

Vield ei ole pystynyt

muodostamaan kun-
non kuvaa kun juuri
vasta aloitin.

Tehtava on ollut ko-
konaisuudessaan ihan
mielekas.

Vuosittainen tilinpaa-
tos on suhteellisen
tuskallinen operaatio,
mutta kylla sekin lop-
pujen lopuksi onnis-
tuu aina.

5. Miten olet muuttanut
Linkkii?

Ajattelen mielummin
niin, ettd Linkki on
muuttanut minua.

Toivottavasti ainakin
parempaan suuntaan.
Olin mm. alunalkain
suunnittelemassa
Linkin IT-paivaa.

Vienyt toimintaa
parempaan suuntaan
toimimalla varoittava-
na esimerkkina.

Linkkid en varsinai-
sesti. Laitoksen
kanssa kaynnistetty
palautteenkeruu.

Olen pyrkinyt aktiivisella
osallistumisellani murta-
maan kisitystd miehisen
alan ainejérjestosta, vaikka
miesvaltaisuus onkin vank-
ka tosiasia. Toivon

myds, ettd ihmiset ovat ko-
keneet olonsa tervetulleiksi
seurassani ja siten

myos Linkin toiminnassa.

Minun kidenjalkedni Linkin
yleisilmeessi ei juuri ensisil-
maykseltd nde. Mutta voin
hieman ylpeinakin sanoa, ettd
joissain jokavuotisissa Linkin
tapahtumissa ja niitd koskevissa
linkin- ja hallituswikin sivuissa
on télld hallituskaudella tullut
muutoksia. Eli se tapahtumavas-
taavasta lahtdisin oleva muutos
on enemmankin kulissien
takana nikyvaa.

Enpa juuri ole muutta-
nut... toin tofun osaksi
opinkiven saunailta-
tarjoiluita.

Sama kuin edelliseen
ei tissd ole vield paljoa
ehtinyt tehda.

Olen pyrkinyt jarkeis-
tdmédn ja ohjeista-
maan yritysvastaavien
toimintaa, niin ettei
pyorad tarvitsisi joka
vuosi keksid uudes-
taan.

Meilld on enemmain
rahaa kuin koskaan.

6. Mikai olisi tulevaisuuden
innovaatiosi Linkin toimin-
taan?

Ensi kesaksi Linkille
yhteinen kasvimaa, se
olis sellanen.

Saada Paavo Véyrynen
Linkin hallitukseen.

Aikaportaali Kattilan oveen,
jotta sielld voisi viettaa
luentotauolla

tunteja! (Siis voisi kaantaa
toiseen suuntaan siind
nykyisellddn

olevaa aikaportaalia, jotta
aikaa ei hévidisi vaan tulisi
lisaa.)

Jaa paha

sanoa. Olen pahis ja
vaihdoin helsinkiin
joten linkin innovaa-
tiot...

Yhteistyomuodoissa on
paljon kehitettavaa ja keksit-
tavaa, niihin olisi

syytd keskittyd. Tama
koskee seka yrityskontakteja
ettd muiden

yliopistojen ainejarjestoja.

Kahvikuppiteline/hylly
kattilaan!

Yhdyssanavirheeton
hallituskanava.

Tapahtumia, jonne
kaikki voivat tulla
ja pitdd hauskaa eri
tavalla.

Linkille oma metava-
luutta.

Suurin osa rahalii-
kenteestd tehtaisiin
elektronisesti, mini-
moitaisiin paperityon
maara.

7. Lempiesineesi Kattilassa?

Tussitaulu. Siina
linkkareiden luovuus
paésee valloilleen.

Ovi, sita voi tarvittaes-
sa kayttaa.

Nitoja. Se yhdistda esineita,
papereita, ihmisid ja haala-
rimerkkejd haalareihin. Sitd
voi kdyttad myos bume-
rangina ja arpitatuoijana.
Tehoaa mydskin zombeja
vastaan; jopa ihmissusia, jos
niitit ovat hopeisia.

Thmiset

Romahtanut sohva.
Olen oppinut pita-
madn siitd, vaikka
alkuunsa se oli yksi
suurinhokeistani. Ny-
kyadn hakeudun aina
sille istumaan.

Paivystdjan pullo.

Pyykkinipsut, joilla
suljen kahvipaketit,
kun muut eivét siind
onnistu.

Uusi tuleva televisio

Mita vittua?

Pehmosammakko.
En kylld tieda missa
se nyt on. Joskus tein
sille vatsaleikkauksen
ja tikkasin sen kiinni.




Linkki fossi

hmisid kiinnostaa yleensi tietid mitd muut ajattelevat heista.

Linkin nykyisille ja entisille hallituslaisille ja jasenistollekin

tulee aina silloin télloin vastaan edustustilanteita. Yhteis-

tyoyrityksille ja yliopistolle on ehkid annettava asiallinen
kuva jérjestostd, mutta toisten opiskelijoiden (esim. toisten aine-
jarjest6jen ja JYYn) kanssa homma ei ole kuitenkaan aivan yhti
vakavaa. Jonkinlainen kuva jdrjestostimme tulee silti niissikin
tilanteissa muiden padhan synnytettyd. Kyselin vanhoilta kolle-
goilta (entisiltd ainejarjestopuheenjohtajilta, nykyisilté fossiileilta)
sekd Linkin entiseltd JYY-kummilta Kati Kukkoselta muutamia
kysymyksia, joiden avulla selvida ehkd hieman mitd muut ajatte-
levat Linkista ja linkkilaisista.

Tapasin ensi kertaa linkkilaisen / tutustui
ensi kertaa linkkilaisiin...

Ensivaikutelma taman perusteella linkki-
laisista oli:

Sittemmin ensivaikutelma on osoittautu-
nut...

Parasta Linkissa on (tai on ollut)...
Eniten ihmetyttaa...

Jos Linkki olisi elain, mika elain se olisi?

ruuden lajissa, joka ei liity tietokoneisiin
niin mika laji olisi?

0.Jos linkkilainen keksisi innovaation, mika
tai millainen se olisi?

\ Vg
1. Todennakaisesti -07 syksylld Agoralla joskus. Viimeistadn
haalarinkorkkaussitseilld tammikuussa 2008.

2. Hauskaa porukkaa, hyvad norttihuumoria. Enimmak-
seen rentoa ja viinaanmenevaa aijaporukkaa, toki hieman
nortihtivia. Hauskoja keskustelukumppaneita!

3. Todeksi.

4. Lukuisat eri linkkildiset joiden kanssa on tullut pidettya

o l o o l o
hauskaa kerran jos toisenkin - usein melko kosteahkoissa
merkeissd, kuten asiaan kuuluu.

5. Miten helvetissé noin nuorella ainejérjestolld on pari aivan
jagtavan hyvad ja jo nyt legendaarista omaa sitsibiisia?!

6. Kylldhan linkki olis punatulkku. Se on viisas eldin kun syo
pihlajanmarjoja saadakseen pienen tumun péalle.

7. T44 on helppo! 1.Vergii janoon 2.Tietokoneen jolla voi
koodata jotain 3.Kylmai olutta ajanvietteeksi 4.Sinimustat haal-
arit 5.Palan kattilaa

8. Menis tietysti sinne am-irkkiin jauhamaan toisten link-
kilaisten kanssa.

9. Shakki

10. HeiaHeia-sovelluksen versio SkélSkal-orvellys, johon voisi
jokainen péivittad fecebookiin juodut alkoholiannokset ja
kaytetyn ajan ja paikan.

Esimerkki:

12 annosta, Kirkkopuisto, 3h49min, Koft-olut. 22.51 3.9.2011
4 annosta, Vihred Haltijatar, 1h23min, absintti. 00.23 4.9.2011
11 annosta, Freetime, 2h37min, 5xJallu-cola, 6xKossubattery.
03.054.9.2011

X annosta, Kortepohja, jatkot 4h09min, litroittain kotiviinia.
08.17 4..9.2011

4 annosta, koti, Koff-olutta. 20.03 4.9.2011

Saa alkaa koodaamaan, haastan oikeuteen jos en saa osuuksiani
rahoista. Saa my6s suorittaa ko. esimerkkisuoritetta syksyn
aloituksena!

(Tamén tyylista nettisivunhan on jo yksi linkkildinen ollut
mukana toteuttamassa: ryyppy.net. Tosin Facebookiin se ei vield
tietoja laita. -Toim. huom.)

Kati Kukkonen - JYY-kummi 2009

G

1. .kun Linkistd tuli JYYn kummiainejarjestoni 2009. Jokin
muistikuva on Sohwista ja Punkarista..

2. ..Dumpin "alajaosto".

3. ..erilaiseksi. Linkki on oma aktiivinen jérjestd, jonka kirjan-
pidon tasekin tasmaa!

4. ..sukupuolijakauma & kummisitsien drag queen!

5. ..miksei useampi tytto halua néin poikarikkaaseen
jarjestoon!?

6. Saukko.

7. Naisen, veitsen, kumiankan, pelastusrenkaan ja ongen.

8. ..irkin tsekkaaminen.

9. Energiajuomien nauttimisessa?

10. Innovaatio olisi ehdottomasti jotenkin menestykseen, vo-
suihin ja rahaan liittyva. Ehka joku ohjelmisto, joka ennustaisi
lottonumerot!?

Anna Linnakyli - Magna Carta ry:n puheenjohtaja 2007- 9

I
1.Tapasin Linkin silloisen puheenjohtajan Jaakko Kasken JYY:n
jarjestimdssa saunaillassa. Vuosi taisi olla 2007 tai 2008. Tultiin
Jaskan kanssa tosi hyvin juttuun ja alettiin heti kehittelemain
kaikenlaisia yhteistyoprojekteja (eli lahinna bileitd).
2.Linkkilaiset ovat ystavallisia ja rentoja veikkoja, jotka eivit
sylje lasiin, mutta kayttaytyvat kuitenkin yleensa kohteliaasti ja
hyvin.
3. Oikeaksi! Vaikutelma on oikeastaan vain vahvistunut. Tot-
takai Linkkiin, niin kuin kaikkiin ainejarjestdihin mahtuu
monenlaista hiihtdja4, mutta noin yleisesti ottaen pidan link-
kilaisia mukavina, fiksuina ja ahkerina opiskelijoina.
4.Yhteisten juhlien ja tapahtumien kautta olen 16ytanyt Linkista
monta hyvaa ystdvaa ja ystavien kautta olen 16ytinyt taas uusia
tapahtumia ja juhlia. Se on semmoinen kierre.
5. Miten paljon sutinaa ainejarjestojemme vélilld on ollut.. Vap-
puna aina hymyilyttda punamustien haalarinlahkeiden maara.
En tiedd mika siihen on vaikuttanut, ollaanko vaan altistuttu
toistemme seuralle liikaa.
6. Vastaisin varmaan pingviini, jos Dumppi ei olisi varannut sitd
logoonsa. Linkki olisi siis varmaan jonkinlainen Pac-Man-eldin.
7. Tietokoneen, kolajuomaa, pizzaa, olutta ja vaihtokalsarit,
tai no unohdetaan ne kalsarit ja laitetaan tilalle vaikka jotain

1. Ensimmaistd kertaa tapasin linkkildisen sen jilkeen, kun
Linkki oltiin muodostettu ja osasta vanhoista ynnéldisistd tuli

linkkareita Magic-kortteja
2. Ei ne olleet mihinkd4dn muuttuneet. Samanlaisia kuin en- 8.Menis varmaan irkkiin paivittimaan ettd on vield hengissa ja
nenkin kyselemain oisko jotain peleja

3. Than oikeaksi. Uudetkin linkkarit on olleet mukavia 9. Se voisi olla vaikka pokeri tai shakki, joku peli se varmaankin

4. Linkkarit. Yhteiset tapahtumat on onnistuneet oikein hyvinja olisi.

tyyppeihin on ollut helppo tutustua 10. Olen varma etta linkkildiset tulevat keksiméén vield monen-
4. .. lisaksi tyypit osaavat pitdd hauskaa laisia innovaatioita, mutta téllaisen humanistin voi olla niitd

5. Norteistikin 1oytyy hyvinnakoisid vaikea ennustaa.

tyttja ;) >

6. Palokarki

7. Lappérin, mokkulan ja kolme
kaljapulloa (mutta unohtaisi avaajan)
8. Menisi kdmpilleen irkkaamaan

9. Sormirummutus

10. Néppis, joka antaa sahko iskun
yhdys sana virheistd
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itsiveteraani kertoo

itsit ovat akateeminen poytdjuh-

la, eli mitd mainioin syy vapaalle

se...urustelulle, laulamiselle ja sy6-

miselle hauskanpitoa unohtamat-
ta. Sitsit poikkeavat eri paikkakunnilla
ja ainejdrjestoissd hieman toisistaan. Pe-
rusidea kuitenkin on yhtenevi: lauletaan
ja syodddn hyvissid seurassa, sekd usein
naukkaillaan my6s hieman henkil64 véke-
vampad. Itse olen osallistunut laskelmieni
mukaan vajaaseen 30 sitsitapahtumaan.
Erikoisimmista voisi mainita ehkd Tampe-
reella sitsaamisen, saunasitsit sekd muuta-
mat kotiviinisitsit ihan omana luokkanaan.
Kotiviinisitsit ovat jotain erityistd, joille
kannattaa ainakin kerran eldméssadn osal-
listua. Sielld tavallista sitsi-iltaa korkeampi
humalatila on yleensi taattu itse kullekin.

Lillukassa jarjestettavit sitsit ovat yleensd
kotiviinisitsejd, ja plussabonuksena ne voi-
vat jatkua muita sitsipaikkoja pidempdén,
vaikka koko yon! Liséksi Lillukka sattuu
vieldpéd sijaitsemaan alakerrassani. Har-
vemmin sielld kuitenkaan ainejérjestojen
sitsejd jarjestetddn, harmin paikka. Vinkki-
né Linkin tapahtumavastaaville. Kerran on
tullut oltua kotiviinisitseilld myds Lozzissa.
Seuraavana aamuna pari sitseilla ollutta
ihmistd, jotka eivat erityisemmin tunteneet
toisiaan 10ysivatkin sitten toisensa polii-
sin putkien laht6selvityksestd. Molemmat
olivat padtyneet putkaan eri reittid, toinen
vieldpd ambulanssin kautta!

Sitseilld parasta ei ole kuitenkaan hu-
maltuminen kuten joku saattaisi ndistd
tarinoista luulla. Vaarin! Parasta on ehdot-
tomasti hienot puheet(joita kuulee valitet-
tavasti suhteellisen vahan Jyvaskyldssd),
uusiin ihmisiin tutustuminen seka tietysti
uudet hassunhauskat sikeistot vanhoihin
tuttuihin sitsilauluihin. Toki my6s uudet
sitsilaulut ovat kivoja, ja vanhemmatkin
asemansa ansainneita klassikoita, joita
jaksaa kylld ensimmaiset kymmenet sitsit
kuunnella ja laulaa ihan mielellédn. Ja
miksei myohemminkin, mutta sellainen-
kin hetki koittaa, kun tajuaa osaavansa
lauluvihon ldhes ulkoa.

Eetu Rantakangas

Jossain vaiheessa iskeekin hetki, kun
alkaa haluta uusia lauluja ja sikeistoja
nithin. Tahan A Hrefiin onkin koottu
muutama uusi(ainakin yksi) tai ainakin
uusiksi sanoitettu juomalaulu, joita esittd-
millé sitseihin saa mukavasti uutta potkual

Jyvéskyldssd on ainakin kaksi toisistaan
erotettavissa olevaa erilaista sitsikulttuu-
ria. Siksipd ei kannatakaan saikdhtéd, jos
joidenkin sitsien kéytdnnot poikkeavat
hieman niisté joihin on itse tottunut. Kult-
tuurierot ovat kuitenkin pienid, koska esi-
merkiksi punishmentit ovat molemmissa
olemassa. Punishmenteilld tarkoitetaan
rangaistuksia, joita sitsien ankarien sddn-
tojen rikkomisesta annetaan. Niiden on
yleensd tarkoitus olla sitsien ohjelmanu-
meroita, joilla kansaa viihdytetdan laulun,
puheiden, sydmisen ja keskustelun lisdksi.
Rangaistuksena voi olla esimerkiksi naytel-
mén esittdminen, hassun hatun ottaminen
pédahén tai muuta vastaavaa.

Sitsien sddnnot taas sisdltavat esimerkik-
si skoolausohjeistuksen, ohjeet siitd kuinka
sitsien isdntad ja emantad(toastmastereita)
puhutellaan ja ohjeet puheenvuoron pyy-
tamiseen. S44nt6jd ei kannata kuitenkaan
saikahtad, koska tarkoituksenakin on, ettéd
osa niitd rikkoo. Lisdksi sdannot kylld
kerrotaan yleensa sitsien alussa ja ne myos
lukevat sitseilld jaettavassa lauluvihossa,
joten ne ehtii hyvin oppia myos illan aika-
na. Tarkein sddnto on oikeastaan se, ettd dld
puhu muiden pitdmien puheenvuorojen
paille, ja sen noudattaminen ei yleensa ole
erityisen vaikeaa, paitsi ehké loppuillasta
kun ei endd malttaisi pitdd suutaan kiinni.

Niin, ja sitten vield yksi juttu. Sitseille on
yleensi tapana pukeutua teeman mukai-
sesti. Asusteen keksiminen ei kuitenkaan
yleensd ole vaikeaa, jos kédyttdd paatdan
tai kdy pyorahtimassa naamiaiskaupan tai
kirpputorin kautta. Jos taas ei jaksa kdyttaa
paataan, kannattaa kiyttas tulostinta.

Ei muuta kuin tutustumaan A Hrefin
tarjoamiin juomalauluihin ja tervetuloa
sitseille!

» o
Epailetkd kohdanneesi innovaation:
Kyseessa on yarmasti innovaatio, J0s

siita puhuttaessa saat rastittua ruudu-

kosta bingon!

tulosjohta- | yhteiskunta organisaa-

minen tio

sosiaalinen|] innovaatio | ohjaus [johtaminen] palvelu

kilpailukyky | kansainva- | maailmanta- | teknologia | liiketoimin-

lous/ tamalli
globalisaatio

vuorovaiku-| kehittaa | (ydin)osaa- | kollaboraa-
tus minen tio

Instanssi 2012

- LAN- & demoparty maaliskuussa 2012

- kilpailuja, tyopajoja, seminaariesityksia
- hyvantuulista tietotekniikkaa

- taiteellista laskentaa

- jarjestajana Linkki Jyvaskyla ry

facebook.com/instanssi
#instanssi @ IRCNet

http:/linstanssi.org
twitter.com/instanssi
youtube.com/InstanssiOrg




#paskaa_ runoutta

23:39 < Amergail> Mennyt, tullut ja palannut

i ja palanut
.39 < Amergail> Mennyt, hullu ja pa nut .
gi(g) < Amergaib Pehmeissa peitoissa aivoissa heikoissa

23:40 < Amergail> Asuu sykkiva vaara
23:40 < Amergail> Mieli tekee pyoria

. 1 o illa yl
. il> Mieli ajaa tulisilla vaunui aylita
23:40 < Amerga seen tuomipéiiv'an hamaraan

23:40 < Amergail> Sulaak

00:22 <@Petrl)> saatanan

paskaruno! Kuka kirjoittaa

nyky&dn runoja. Kuka on

tyhjédnpdiviisten sdkeiden
punoja. Koko maailmaa vaan

hyvdksi kidytidn. Antakaa

pullo niin vinkit nédytén!
Rahasta huoraa vaan kSyhit
ja rohkeat. Ming sain pit-

saa ja turpaan.

21:40 <@Tinuzka> hilja
21:41 <@Tinuzka> saapu
21:41 <@Tinuzka> ?
21:41 <@Tinuzka> )
21:41 <@Tinuzka>
21:42 <@Tinuzka>
21:42 <@Tinuzka>
21:42 <@Tinuz“<(a>

-43 <@Tinuzka> na

2211 22 <@Tinuzka> kun.aa
21:46 <@Tinuzka> Tyhjyy
21:47 <@Tinuzka
21:47 <@Tinuzka>
21:48 <@Tinuzka>

03:39 <@Tinuzka> tunne roihy
03:40 <@Tinuzka> paloi roviona
03:40 <@Tinuzka> viha

03:40 <@Tinuzka> rakkaus

03:40 <@Tinuzka> halu

03:L0 <@Tinuzka> katkeruus
03:40 <@Tinuzka> lopulta jaljelle j&i
tyyneys

03:41 <@Tinuzka> synkean jarven
likkumaton pinta

03:4L <@Tinuzka> jarki

03:4L4 <@kosminen> synkeén jarjen

isuus

u odottamatta
laman tausta
oku sammutti sen,
kun en katsonu“t
Enka enda tieda“ i
Kaikki tiet néyttav“at .sam "
kun seisot keskella risteysta

En enaa tieda
net vai n
s laskeutuu pehmean

> en muistanut...
kuinka...

kuin auringonkehré
i taivaan

20:47 <@Tinuzka> liikaa
kahvia

20:47 <@Tinuzka> liikaa
tyhjid iltoja
20:48 <@Tinuzk
Jatkuu
20:4.1'%3. <@Tinuzka> vaikka
keviin pitisi jo saapua

a> pimeys

kohina katosi

missa olen
alta

mika on tarkeaa
kenivat kuiskimasta

pehmeénén.

likkumaton pinta

03:L44 <@kosminen> srki

O3:45 * Tinuzka meenasi kirjoittaa
kuten kosminen Kirjoitti, mutta korjasi
sen:D

03:45 <@kosminen> iyhkeén séarjen
tinkimaton hinta

03:46 <@kosminen> 6,99 eur/kg
O3:46 * Tinuzka nauroi aéneen yllat-
tavélle kaanteelle

03:46 < AirZero-> Kallis kala

03:L6 < AirZero-> hurja hinta

09:05 <@Flle> I'm just a bus driver?
09:05 <@FlIle> and what do I know? |
09:05 <@Flle> I just drive you home!
09:05 <@FIle> Hey, don't make fun of
me! .
09:05 <@FIle> You're the driver here.‘
09:05 <@FIle> Now we just go home!4
09:06 <@Flle> How I wish I was a bus
driver
09:07 <@Flle> But what do T know!
10:26 <@annaH> :))))

03:55 * kosminen voivy

04:02 < kosminen> keskity.

04:02 < kosminen> keskity.

04:02 < kosminen> keskity.

04:02 < kosminen> tiiviste.

08:27 < annaH> Mini en jtke,

08:27 < annaH> Tai joskus saatan, salaa.
08:27 < annaH> Harkitusti, piilossa,
08:27 < annaH> kun kukaan ej née.
08:27 < annaH> Mini en sairasta.

08:28 < annaH> Yskij saatan, niiskuttaa.
08:28 < annaH> Kuume ej nouse,

08:28 < annaH> ohi se menee kun olet vaan.

08:28 < annaH> Aiti?

08:28 < annaH> Aini sortuu.

08:28 < annaH> -En jaksa nousta sdngysta.
09:59 * Petrl ahh!

17:03 * kosminen ai joo, yollisen runoni
nimi on “konsentraatti”

17:04 * annaH hienosti tiivistetty ajatus
17:05 * Petrl tajus alle minuutin kosmisen
jutun y6lld jo

17:06 * kosminen ite tajusin vasta nyt
17:10 < kosminen> aamupala

17:10 < kosminen> péydalli rauhoittaya tee

17:10 < kosminen> ja alle minuutin kos-
minen

03:46 < AirZero-> rutosti rahaa
03:46 <@kosminen> how much is
the fish, kysyi scooter

03:47 < AirZero-> rapiasti riihikuivaa
03:47 <@Tinuzka> FIRE!I

03:47 < AirZero-> paljolti pennosia
03:48 <@kosminen> let me stand
next to your fire

03:48 * AirZero- luki veskun ohjel-
mointi2-prujua, jossa oli paljon kale-
vala-mittaista runoutta

23:04 < Amergail> “She’s 4 black
canvas’, I muttered
23:04 < Amergail> And made my way
through thorns
23:04 < Amergail> Throat dry and
hoarse
23:04 < Amergail> The very words [
uttered
23:04 < Amergail> fel] into caves of
eyes
23:04 < Amergail> white like lies
23:05 < Amergail> as she poured the
poison in my mouth
23:05 < Amergail> [ clenched to her

23:05 < Amergail> tried to grasp at
her spine
23:05 < Amergail> But she gave in
23:05 < Amergail> as the velvet
became dim
23:05 < Amergail> She’s a black
canvas
23:05 < Amergail> All stained with
the kisses of other men
23:05 < Amergail> And [ am not one
of them
23:05 * Amergail runoilee vield
suomeksikin
23:06 * Petrl hiano!

06:44 <@FIle> 06:42:55 <@Flle> Karpaus on kyl kovin kivaa

06:44 <@FIle> 06:42:58 <@FIle> Valilla

06:44 <@FIle> 06:43:04 <@FIle> Kuitenkin roiskeldappa

06:44 <@Flle> 06:43:10 <@Flle> Vittu, se on hyvaa
06:44 <@Flle> 06:43:21 <@Flle> Siini se on taivas.

06:45 * Flle runoili ensin kénnisi vaarille kanavalle, :III

02:16 * KOSMINEN KROHOM

02:16 <@KOSMINEN> IHAN ENSIMMAISEKS]
HALUAISIN HUOMAUTTAA, ETTA

02:17 <@PETRL> SUN PERSEESTA TULEE ENIM-
MAKSEEN VETTA

02:18 <@KOSMINEN> KOSKA SOIN TILL-- SILLIA
02:19 <@PETRL> ON SUN NYT IMETTAVA MUN
PILLIA

02:20 <@TINUZKA> VAIKKEI SIINA PITUUTTA
OLE MONTAA MILLIA

02:20 <@KOSMINEN> TANSSIN SEN MUKAAN
02:20 <@ TINUZKA> ULKONA EI VOI PYSYA KU-
KAAN

02:20 <@KOSMINEN>

02:21 <@PETRL> ALA DISSAA KUITENKAAN
TOISEN PENISTA

02:21 <@TINUZKA> ALAKA HAUKU JANISTA
02:21 <@KOSMINEN> KUKAAN EI PIDA SELLAIS-
ESTA PIL-- PELISTA

02:21 * KOSMINEN VAIKEA TAMA BACKSPACE
02:22 <@TINUZKA> TULE MUKAAN KOLMEN
KIMPPAAN

02:22 * TINUZKA AJATTELEE RAPTORIA

02:23 <@KOSMINEN> MUSTAA!

02:23 <@KOSMINEN> PIMEYS!

02:24 <@KOSMINEN> PAHA KURKI!

02:24 <@TINUZKA> MIESTEN 2011 OFFICIAL
02:24 <@TINUZKA> YEAR VISITED TENNIS
NEWS,

02:24 <@TINUZKA> AUSTRALIAN AND YHTEEN-
SA KAHDEN

02:25 * TINUZKA ESITTELEE HIENOLLA GEN-
ERAATTORILLAAN TEHDYN GOOGLE-RUNON
AIHEESTA TENNIS

02:25 <@KOSMINEN> YOU HAVE 0 URGENT
MESSAGES FROM TWITTER!

02:26 <@KOSMINEN> PAKETIN PAINO: 0,00 KG.
02:26 * PETRL WISHES DEATH TO AL

02:35 * AIRZERO- PITAA HETI KOVASTI TINUZ-
KAN GENERAATTORISTA

09:45 * ANNAH ON VIIHDYTTYNYT

<@Tinuzka> Mina.

04:03 <@Tinuzka> Kul.(a?

04:03 <@Tinuzka> Kalpgus.

04:04 <@Tinuzka> Kénnl.?

04:18 <@Flle> Valo on Jul.r.na

04:19 <@Flle> Tien paas§a o
04:19 <@Flle> Ei sitd kuitenkaan l6yda
04:19 <@Flle> Lopulta

04:21 <@Tinuzka> Pimeys.

04:21 <@Flle> Valon tumma olemat-

tomuus .
04:24 < AirZero_> we think money as

a debt .
04:24 < AirZero_> it’s highly balanced
04:24 <@Flle> But the wall says yer

out now
04:25 <@Flle> “I’m gonna get by, but

04:03

how ! ” . .
04:45 < AirZero_> OsSi oli okkultisti

seka melko nisti &idin haravoimaan pisti

sitten vield isan listi

12:46 <@Petrl> Jatkan sitkedsti ja yritdn kiihdyttad, vaikka suurin osa
minusta haluaisi luovuttaa. Oikea rytmi auttaa fyysisessd suorituksessa.
Aikataulu painaa péille, enkd tunne nautintoa. Huipulla helpottaa,
mutta se on tdlld kertaa vain vilitavoite. Ihmiset virnuilevat. Mies kam-
eran takana on huolestunut. Limpd nostaa hien pintaan. Suolainen vesi
kirvelee silmid. Miksi ryhdyin tdhén takki pailld. Valkoiset hiutaleet
laskeutuvat kasvoille rakastavina pisar

12:46 <@Petr]> Mien paéllda huomaan kuinka lumisateen takana pilvi
muodostaa jattimaisen kyrvan. Hymyilyttaa taas.

12:51 * AirZero_ loppui tuohon “kasvoille rakastavina pisar”

12:56 <@Petrl> tdh...

12:56 <@Petrl> Jatkan sitkedsti ja yritdn kiihdyttad, vaikka suurin osa
minusta haluaisi luovuttaa. Oikea rytmi auttaa fyysisessd suorituksessa.
Aikataulu painaa péille, enkd tunne nautintoa. Huipulla helpottaa,
mutta se on tdlld kertaa vain vélitavoite. Ihmiset virnuilevat.

12:57 <@Petr]> Mies kameran takana on huolestunut. Limp6 nostaa
hien pintaan. Suolainen vesi kirvelee silmid. Miksi ryhdyin ti%héin takkl
pailld. Valkoiset hiutaleet laskeutuvat kasvoille rakastavina pisaroina
helpottamaan orjan péivéa.

12:57 <@Petr]> [8:IRCnet/#paskaa_runoutta(+p)] [Act: 2,4,6]

12:57 <@Petr]> [#paskaa_runoutt]

12:57 <@Petr]> Mien paéllda huomaan kuinka lumisateen takana pilvi
muodostaa jattimaisen kyrvan. Hymyilyttaa taas.

12:57 * Petrl voi helevetti... Kauhee sotku taas.

12:57 * AirZero_ mutta tuli sentés perille

13:39 * Tinuzka kyrpda runouta

jees

21:55 < annaH> NUKKUMAAN MENO AIKA

21:58 < Tinuzka> nukuta ei

21:58 < Tinuzka> wappu on taas

21:58 < Tinuzka> korit tdynna olutta

21:58 < Tinuzka> pid tdynnd sumua

1:58 < Tinuzka> et tiedd missa olet
R3 < AirZero_> nukkumaahan vai kukkumaahan

06:18 <@annaH> *applause*
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Katsaus
‘maailmantalouteen

Tuomo Sipola

lkuvuodesta 2011 kaikki naytti

hyvaltd. Talous jatkoi 2010 ke-

sdlld alkanutta kasvuaan ja Li-

hi-idén levottomuudet nostivat
oljyn hintaa. Kulta ja hopea hakeutuivat
uusiin huippulukemiin. Kesalla kuitenkin
sekd Yhdysvaltain, ettd Euroopan taloudet
ajautuivat vaikeuksiin. Yhdysvaltojen vel-
kaongelmat tietysti ratkaistaan painamalla
liséd rahaa ja nostamalla velkakattoa. Eu-
roopassa lisivelan antaminen vaikuttaa
suositulta mallilta. Sijoittajia tdimé kaikki
on kuitenkin suuresti pelottanut ja indeksit
ovat pudonneet hurjalla vauhdilla.

Tavalliselle kaduntallaajalle on viime
aikoina suunnattu kaikenlaisia tuotteita.
Silverbank on eris niistd. Taannoinen te-
levisiodokumentti yhdisti toiminnan pyo-
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rittdjan superfoodiin ja seksid & suklaata
-bileisiin. Ehkd kansalaisille tarkoitetut
hopeasijoitustuotteet kertovat jotain kup-
lasta. Notkahdus hopean arvossa jo ta-
pahtuikin.

Myos pikavippifirmat kerdavat nyky-
aan talletuksia. Vippitoiminta on sangen
tuottoisaa ja tallettajia houkuttellaankin
suurten osinkojen avulla. Mainoksia niakyy
ihan katujen varsilla. Talletussuojaa eikd
pédomasuojaa téllaisilla maaraaikaissijoi-
tuksilla ei kuitenkaan ole.

Nortille laheisempi asia lienee Bitcoin.
Se on hajautettu valuutta, jota voi taikoa
tyhjastd lisdd laskemalla tyhjanpdivaisid
hashien arvailuja. Niinpd moni serveri-
farmari onkin laittanut néytonohjaimensa

kuva: Darryl Darwent

hy6tykayttoon dkkirikastumisen toivossa.
Samoin euroja ja dollareita voi vaihtaa
bitcoineiksi ihan kuin mihin tahansa muu-
hunkin valuuttaan, mikali valuutan arvolla
spekulointi kiinnostaa.

Eroavatko ndmé ihmerikastumista lu-
paavat uudet sijoitustuotteet sitten mistdan
perinteisemmaistd? Lihes mikd tahansa
sijoitustapa voi saada aikaan uskoon pe-
rustuvaa hyped. Vililla vaisto sanoo, ettd
toisissa tapauksissa usko on hatarammalla
pohjalla kuin toisissa. Jokainen joutuu
kuitenkin tekemddn omat valintansa ja
kantamaan riskit.

En omista hopeaa, pikavippifirmojen
osakkeita, enka bitcoineja.

i ole aivan tavallista, etta tietoko-

neella vikerrettyd digitaalista tai-

detta tuodaan alan piirien tapah-

tumista kaiken kansan nahtavaksi
jaihmeteltdvaksi yokerhoon. Nyt oli asiaan
vihkiytymattomillakin matala kynnys ldh-
ted tutustumaan ilmiéon, kun neljélla eri
paikkakunnalla pysdhtynyt kiertue paatti
matkansa Jyviskylan keskustan yokerho
Brahan. Narikkamaksun hinnalla paési
katselemaan valkokankaalta noin kahden
tunnin ajan pyorinyttd demosikermid,
jonka teemana olivat itdeurooppalaishen-
kiset teokset.

Demowall-projektin juuret vievit vuo-
teen 2009, jolloin tietokonetaiteeseen
keskittyneen Alternative Party ry:n kes-
kuudessa virisi ajatus demotaiteen tun-
nettavuuden parantamisesta ja taiteen
tuomisesta katukuvaan. Projektin puuha-
miehend on toiminut Visa-Valtteri Pimii,
joka kuuluu itsekin kahteen demoja tuot-
tavaan ryhmédn. Demot ovat tietokone-
ohjelmia, jotka tuottavat audiovisuaalisia
efektejd ja niihin yhdistyy myos danta.
Luovuutta ja teknistd osaamista vaativan
taiteenlajin harrastajien alakulttuuria ni-
mitetddn demoskeneksi. Skeneharrastajat
tuovat teoksiaan naytille digitaaliseen kult-
tuuriin keskittyneissé tapahtumissa, joissa
myos kilpaillaan tuotoksilla. Merkittavim-
pid vuosittain jérjestettdvid tapahtumia
Suomessa ovat Assembly ja Alternative
Party, joissa demojen lisdksi esitelldan
muun muassa tietokonegrafiikkaa, mu-
siikkia ja peleja.

Kiertavan demokollaasin teemaksi oli-
vat jarjestdjat valinneet itdeurooppalaisen
demotaiteen, joka pohjautuu neuvosto-
liittolaiseen perintdon. Poliittisesti rajoit-
tuneessa Neuvostoliitossa underground-
taide oli hedelmillinen véyld mielipiteiden
ilmaisuun. Kotitietokoneilla valmistetetut
demot ovat tdssd mielessd olleet mukana
luomassa valtion toiminnan vastaista kri-
tiikkia taiteen keinoin. Demowall-tapah-
tumaan koottuun ohjelmistoon oli valittu
niin genrensd tyypillisid edustajia kuin
my0s epatyypillisempid yksiloitd. Tarkoi-
tus oli tarjoilla mahdollisimman laaja ja
monipuolinen kattaus neuvostohenkista
demotaidetta. Osa materiaalia on myos
valmistettu ainutlaatuista neuvostotekno-
logiaa hy6dyntéen.

Helsingin, Turun ja Kajaanin jéilkeen
Demowall suuntasi Jyvaskylddn, jossa ta-
pahtumapaikaksi oli valikoitunut ydin-
keskustassa sijaitseva Bar Bra. Ovien ul-
kopuolella odotteli jo ennen avautumista
kourallinen tietokoneharrastajien nakdisid
parikymppisid mieshenkilitd. Paikka oli
kenties hieman haastava, silld kolmella
muulla kiertuepaikkakunnalla oli paisty
hyodyntiméaan ulkoilmaterasseja. Demo-
taiteen tuominen sisille ei valttimattd
vastannut tdysin tapahtuman perusajatusta
eli lajin esittelemistd sitd tuntemattomille
ihmisille. Bra vaikutti vetidvdn puoleensa
alan harrastajia, demoihin vihkiytymat-
tomat olivat varmasti harvassa. Varsinkin
tapahtuman alkupuolella harrastuneisuus
nékyi tiukkana valkokankaan tuijottami-
sena ja teosten kommentoimisena, mutta
tapahtuman edetessé paikalla alkoi pyorid
kirjavampaa véked.

Demotaidetta tuntemattomille, joihin
allekirjoittanutkin lukeutui, kyseinen
tapahtuma kokemuksena oli todenni-
koisesti 1dhinnd eksoottinen. Valkokan-
kaalta sai seurata niin pyOrivid esineiti,
kavelevia ihmishahmoja kuin shakkipelia.
Yhteiskuntakritiikki oli ldsnd osassa de-
moja ja katsojat saivat ihmetella muun
muassa Putinille kumartavia ihmisjouk-
koja. Suurimman vaikutuksen teki varsin
todellista nayttdnyt vuoriseikkailu, jossa
rauhalliseen tahtiin kuvattiin harmaata
vuoristoa. Kyseinen demo erottui jou-
kosta nimenomaan maalailevuudellaan ja
kiireettomyydellddn, kun suurin osa de-
moista vilkkui ldhinné hektisesti. Kenties
teosten arvottamisessa auttaisi tekniikan
tuntemus, mutta toisaalta taas demojen
katsominen puhtaasti taiteen kannalta an-
taa lajiin erilaista nakokulmaa.

Ilan siséltoon perehdytettiin alussa vain
muutamalla lauseella. Jdin kaipaamaan
pidempéd alustusta, joka olisi avannut
demojen alkuperdd ja kontekstia ja si-
ten padstanyt paremmin sisddn aiheeseen.
Demojen vilissd nopeasti vilahtaneet pe-
rustiedot tekijdsta, teoksen nimestd ja tek-
nisistd tiedoista eivdt noviisin tietoarvoa
lisanneet. Lyhyt alustus vaikkapa jokaisen
uuden demon alussa olisi my6s jaksottanut
sikermédi ja antanut hetken tauon sulatella
menneen demon antia ennen seuraavaan
siirtymista.

Elevated - RGBA ¢» TBC
4k, Windows, 2009

Tapahtumapaikka ei valitettavasti ollut
tdysin onnistunut. Illan kuluessa véki li-
sdantyi ja puheensorina kasvoi, miké osal-
taan hankaloitti demoihin keskittymista.
Taaemmas jadnyt ei valttimattd edes nah-
nyt kunnolla valkokankaalle ja edestakai-
sen liikenteen takia sai olla vaisteleméassé
ihmisid. Kun katse ei pystynyt hairi6tta
keskittymddn demoihin, tahtoi niiden sa-
noma jaad4 vaillinaiseksi. Tdmai oli ongel-
mana erityisesti paljon tekstid sisaltaneissa
demoissa. Puheensorinan lisdksi baarin
toisesta osasta alkoi noin keskivaiheissa
kantautua diskojumputusta, miki peitti
osittain alleen demojen omat danet. Mah-
dollisen tapahtumaidean jatkojalostami-
sen kannalta jérjestdjien kannattanee siis
kiinnittdd huomiota vieldkin enemmin
tapahtumapaikan valintaan ja toimivuu-
teen. Sinddnsd Bra tilana oli helposti li-
hestyttivd, mutta ulkoilmassa tapahtuma
todennakoisesti kerdisi enemmén uteliaita
silmépareja ja ohikulkijoita.

Vaikka puitteet ja toteutus eivit Jyvis-
kyldssd tdysin nappiin osuneetkaan, on
tapahtuman idea mielenkiintoinen uusi
aluevaltaus. Demowallin merkitys varsi-
naisten digitaalisen kulttuurin tapahtumi-
en rinnalla ei valttdmatta ole suuri, mutta
sen vahvuutena on demotaiteen tuominen
norttien luolista kaiken kansan &irelle.

Paitsi tunnettavuutta, se voi lisdtd myds
tietokoneella toteutetun taiteen arvostusta
alan harrastajien ulkopuolella.

Ahger - CyberPunks Unity
ZX Spectrum, 2004
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Homo sapiens kehittyi hiljalleen ja m
silloisten koirien kaytté muuttui. Mole
pien eldmi oli aivan uudenlaista,
ihmiset alkoivat asua ja pysy4 paikoillaa
He huomasivat sen, kuinka paljon hq
pompaa eldimd on, kun viljellddn mas
ja ravinnoksi tarvittavat eldimet aidat
Metsalla kaytiin silloin jo huomatta
ti harvemmin. Koirien esi-isien eril?
kayttotarkoitukset myds lisadntyivat
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Koira on ollut jo hyvin ka
mppanina sekd huonoir
iivina. Ne ovat aina ollg

todis-
a on erila messa.
e ihme, un otetaan huomioon
n palveluhalukkuus ja hyoty, mika
on jo koitunut leirinuotion ymparilld
ieelle lajille seki siitd polveutuneille
Niiden malli otettiin suoraa ipolville, ettd Suomessakin koiria on
eratsastuskilpailuista, vaikka alla hetkella yli 600.000 kappaletta huo-
in esteitd muovailtii in koirille lehtimassa hyvinvoinnistamme.
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mahdollisuudet opiskella

yvaskyldn yliopiston ylioppilaskunnan, eli JYYn, jasenid
olemme kaikki me 12000 perusopiskelijaa, jotka olemme
ilmoittautuneet yliopistoon lasndoleviksi maksamalla JY Yn
jasenmaksun.

JYYn tarkeimmat tehtavit ovat opiskelijoiden oikeuksien puo-
lustaminen ja jasenten edunvalvonta niin yliopistolla kuin ympa-
roivassa yhteiskunnassa. Naiden liséksi JYY tarjoaa myos jonkin
verran muita palveluita ja jarjestda tapahtumia.

Mikd v*tun edunval-
vonta?

JYYn hallitus ja sihtee-
rit pitavat aktiivisesti
yhteyttd yliopiston
eri toimielimiin,
sekd opiskelijoihin
(opiskelijaedusta-
jat, ainejarjestot ja
yksittdiset jésenet)
ja kykenevdt ndin
puuttumaan epad-
kohtiin ja vaikutta-
maan mm. yliopis-
toymparistoon ja
opetuksen laatuun.
Ympéroivalla  yh-
teiskunnalla tarkoitetaan
mm. kuntavaikuttamista
(mm. joukkoliikenne, kevy-
enliikenteet vayldt ym. tekijit ovat
tarkeité opiskelijan arjen sujumisen kan-
nalta.) Valtiovaltaan ja muihin yhteiskunnalli-
siin sidosryhmiin péin JYYliiset ovat edustettuna
Suomen ylioppilaskuntien liiton (SYL) toimesta, jonka
jasen JYY on. Tuorein valtakunnallinen ponnistelu tapah-
tui viime kevddnd, kun opiskelijat saivat kirjauksen opintotuen
indeksiin sitomisesta hallitusohjelmaan.
Parasta tavalliselle opiskelijalle

JYY ja SYL pyrkivit aina ajamaan sitd tavallisen opiskelijan pa-
rasta. Siitd mikéd on parasta tavalliselle opiskelijalle paattda JY Yn
edustajisto (ja valtakunnallisella tasolla SYLin liittokokous.) JY Yn
41-henkinen edustajisto valitaan vaaleilla kahden vuoden vilein

tavallisista opiskelijoista. Ainestiméén ja ehdolleasettumaan ovat
oikeutettuja ovat kaikki JYYn jasenet.

Edustajisto valitsee JY Yn hallituksen, joten d4nestalla vaikutat
JY Yn hallituksen kokoonpanoon.
Edustajisto tekee toimintasuunnitelman seuraavan vuoden
hallitukselle. Toimintasuunnitelmakirjausten lisaksi edustajisto
voi médratd hallitukselle hommia hyviksymal-
14, jonkin aloitteen toimenpiteitd varten.
Aénestamilld vaikutat siis sithen
mitd hallitus (mita JYY) tekee.
Edustajistovaalien tulos
vaikuttaa myos siihen, kuinka
monta paikkaa kukin JYYn
edustajistoryhmd saa SY-
Lin liittokokoukseen.
Liittokokous paattaa
koko  opiskelija-
lilkkeen kannasta
koulutuspoliittisiin
kysymyksiin, kuten
sithen miten opinto-
tukea tulisi kehittaa.
Aénestamalld vaiku-
tat siis sithen, mika
on parasta tavallisel-
le opiskelijalle.

Summa
rum

summa-

Opiskelumahdollisuuksiisi vaikuttaa siis

moni seikka. Maantieteellisesti lahelld olevien

asioiden kuten oppimisympiriston, opetuksen

laadun, sekd tdrkedd vertaistukea ja vapaa-ajanviet-

tomahdollisuuksia tarjoavien harraste- ja ainejdrjestjen

lisaksi arkeasi koskettavat varmasti myos opintotuen maéra ja
tutkintorajoitukset.

Siitd mikd on tédrkeintd sinun ja tavallisen opiskelijan opiske-
lumahdollisuuksien kannalta paitit sind. Adnestamall vaikutat
siihen, mitkd ovat JYYn ja SYLin mielesté ne térkeit asiat, joiden
eteen tehdddn toitd - ne asiat, joihin sinun jasenmaksuvarojasi
kaytetdan.



me numeron pelimuistelo-
artikkelissa saimme yhdenlai-
sen ldpileikkauksen aikakau-
teen, jolloin peleji pidettiin
lasten leikkind. Kyseinen ldpileikkaus oli
voimakkaan nintendollisesti varittynyt.
Tamankertaista ldpileikkausta varittavit
voimakkaasti erityisesti seuraavat tekniset
madreet: PC, DOS, DOS/4GW, CD-mu-
siikki, VGA-grafiikka ja Sound Blaster 16.
Siind méarin kuin valttimatontd, myoskin
3dfx Voodoo ja Windows 95. Mikéan
seuraavaksi ilmituotu seikka ei valttamatta
edusta objektiivista totuutta, subjektiivista
kyllakin.

Suomessa Nintendo hallitsi pelikonso-
limarkkinoita 80- ja 90-lukujen taitteessa,
ja juuri Nintendo onnistui ensimméisena
puskemaan pelaamisen huomattavassa
mittakaavassa suomalaisiin olohuoneisiin.
Tahdn myotavaikutti Nintendon voimakas
markkinointi, kattava jalleenmyyntiver-
kosto, yksi ainoa helppokdytt6inen stan-
dardimuotoinen laite sekd houkutteleva
pelivalikoima. Huhutaan, ettd tuolloin pe-
lailtiin my6s muiden valmistajien - kuten
Segan - pelikonsoleilla, mutta pienemmas-
sd madrin. Yleiskayttoiset kotitietokoneet-
kin yleistyivét suomalaisissa kotitalouksis-
sa tasaista tahtia PC-koneiden sekd mm.
Commodoren tietokoneiden myota.

Eréds paikallinen voimakkaasti ninten-
dollinen aikakausi paattyi PC:n hankin-
taan syksylld 1995. Laite oli aikaansa nih-
den suhteellisen pramea: 75 megahertsin
Pentium-suoritin, 8 megatavua emolevyyn
juotettua RAM-muistia sekd 1 megatavun
nayttomuistilla varustettu Cirrus Logi-
cin valmistama nayttopiiri. PC:n han-
kintaa seurasi uppoutuminen PC-pelien
maailmaan. Virallisen tarinan mukaan
pelit hankittiin kaupasta upeisiin pah-
vilaatikkoihin pakattuina. Hieman epa-
virallisemman tarinan mukaan jokunen
peli ja ohjelmisto kannettiin naapurin-
pojan koneelta diskettipinon muodossa.
90-luvun aikana tietokonepelit kehittyivt
tekniseltd kantilta huimaa nopeutta, mutta
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toisaalta jo tuolloin peliala kokonaisuutena
tarkasteltuna alkoi kérsid julkaisijoiden
riskienkarttelusta juontuvasta keskinker-
taistumisesta. Vasta nyttemmin, digitaa-
listen jakelukanavien arkipaivaistyessd,
on jélleen saatavissa tuoreita peleji jotka
keskittyvit rikkomaan rajoja muutoinkin
kuin vain grafiikan saralla.

90-luvun puolivilissd pelikonsolien
maailmassa siirryttiin uuteen laitesuku-
polveen, jonka edustajat kykenivit tuot-
tamaan sulavaliikkeistd ja suhteellisen yk-
sityiskohtaista kolmiulotteista grafiikkaa.
Uutta sukupolvea edusti ensinnd Segan Sa-
turn-konsoli sekd aikansa suurimmaksi hi-
tiksi noussut Super Nintendon CD-laajen-
nusasemaprojektista ulos kasvanut Sonyn
PlayStation. Samoihin aikoihin kiynnistyi
3D-opettelun kivinen aikakausi: ajatto-
maan piirrettyyn grafiikkaan perustuvien
pelien virta tyrehtyi likimain taydellisesti,
samalla kun miké tahansa 3D-peli van-
hentui ulkoasullisesti vuodessa-parissa.
Kolmiulotteisuuden mukanaan tuomien

softin julkaisema virallinen lisenssipeli
Commodore 64 -tietokoneelle.

90-luvulla erindisia suomalaisia peleja
julkaistiin maailmanlaajuiseen levityk-
seen, mm. Stardust ja Super Stardust
(Amiga, Atari STE, PC) (Bloodhouse),
Elfmania (Amiga) (Terramarque), Death
Rally (PC) (Remedy), The Reap (PC)
(Housemarque) ja Supreme Snowboar-
ding (PC) (Housemarque). Pitkdan ke-
hitetty ja viimein vuonna 2001 julkaistu
Remedy-pelistudion Max Payne oli jo
90-luvulla tuotannossa.

Pelialaan liittyen tapahtui Suomessa pal-
jon enemmén kuin mitd edellaimainittu
jadvuoren nikyva huippu antaa ymmartaa.
Aikakausi voitaneen luokitella peliteolli-
suuden kasvun mahdollistaneiden tuki-
pylvéiden rakentumisen ajaksi: harrasteli-
jat tekivét shareware-levitystavalla paljon
mainioita pelejd ja virkedna kuplineen
demoscene-kulttuurin piirissi vadnneltiin
laitteistojen tarjoamien mahdollisuuksien
rajoja. Suomalaisen Future Crew -scene-
ryhmén pérdyttivi demo Second Reali-
ty (1993, DOS PC) tarjosi reaaliaikaisen
audiovisuaalisen ryopytyksen, jollaista ei
uskottu olevan tuolloisilla PC-kotitietoko-
neilla mahdollista suorittaa.

kerronnallis-
ten mahdol- | Suomipelibingo! Mita olet naista pelannut?
lisuuksien — :
myoti  pe- Slicks’Slide Kops Rally Sport Deluxe Ski
leihin am- Jump
mennettiin | Mine Bombers | Pekka Kana Triplane Tur- Pro Pilkki
runsaasti moil
elokuvamai- Tapan Kaikki MoleZ Assault Taso
sia  vaikut- Trooper
teita. Alk.’flm Liero I've got some | Areena 4 tai5 Wings
saatossa liika

: balls
elokuvamai-

suuden tavoittelu on kostautunut pelien
lineaarisuutena ja vaikutusmahdollisuuk-
sien latteutena.

Suomipelit

Suomalainen peliteollisuus herisi henkiin
90-luvulla. Hienoisia elonvarahdyksid oli
jo 80-luvulla ollut havaittavissa, mutta
silloisesta padasiassa harrastepohjaisesta
toiminnasta ei vield voitane puhua koko-
naisena teollisuudenalana. Mainitsemisen
arvoinen tapaus vuodelta 1986 on Uuno
Turhapuro muuttaa maalle -elokuvaan pe-
rustuva Pasi Hytosen toteuttama ja Amer-

Tehokone vuodelta 1995:
Compaq Presario CDS 772

Naytto:
» 15” Compaq, 1024x768 @
60 Hz

Keskusyk51kko
CPU: Intel Pentium 75 MHz,

passiivijadhdytetty

 RAM: 8 MB, integroitu. Li-
siksi 4x8MB SDR-paikat

» VGA: Cirrus Logic 1 MB,
integroitu

« HDD: Seagate 535 MB

« Aéni: ESS AudioDrive, in-
tegroitu (SB-yhteensop.)

e 4X CD-asema

« levykeasema

* OS: MS-DOS 6.22 ja Win-
dows 3.11 (mukana optio
ilmaiseen Windows 95
-paivitykseen)
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1. Heroes of Mlght & Maglc 2
Gold Edition (1996), vuoropohjastra-
tegia

Heti alkajaisiksi totean, ettd pelisarjan
tdmén vuosituhannen puolella julkaistut
osat kannattaa keskinkertaisina ja tus-
kastuttavina sivuuttaa. Sarjan kolmas osa
on hyviksyttavissd olevista ndkemyksista
uusin. Jo ensimmadisessd osassa pelin me-
kaniikka oli taydellinen, ja uudemmat ver-
siot ovat tarjonneet lahinna pienid lisdyksia
sekd uuden ulkoasun. Pelimekaniikan toi-
mivuuden, audiovisuaalisen nautittavuu-
den seka yleisen viihdyttidvyyden suhteen
sarjan 2. osa lisdosalla tiydennettynd on
ihanteellinen valinta. Kahden ensimmai-
sen osan ulkoasu on késinpiirretty ja lauta-
peliméisen karrikoitu. Kolmannesta osasta
alkaen sarjan tyyli alkaa rapautua kohti
tylsdd ndenndisrealismia ja Hollywood-
tyylistd varman paalle tasoiteltua sarma-
tontd keskinkertaisuutta.

Pelin kasinpiirretty grafiikka ei vanhe-
ne ajan saatossa, ja alkuperdisessdé CD-
julkaisussa suoraan levyltd soiva Paul Ro-
meron musiikki on koko sarjan parasta.
Pelimusiikista kiinnostuneiden kannattaa
esimerkiksi Youtubea soveltaen tutustua
vaikkapa teemojen ‘Knight Town Theme,

THE
 AFTERMATH"

SQUARESOFT

Pr CN-ROM

‘Sea Theme’ ja ‘Grassland Theme’ syvyy-

teen ja rikkauteen.
Heroes of Might & Magic Collection I-V,
DVD-halpisjulkaisu

=

2. Transport Tycoon Deluxe
(1995), rakentelu/kuljetusyhtiosimulaatio

Transport Tycoon on ldheista sukua uu-
demmille samankaltaisille Rollercoaster
Tycoon -sarjan peleille, yhdistavan tekijan
ollessa pelien luoja Chris Sawyer. Peli
vetoaa varmasti kaikkiin, jotka pitavit pie-
noisrautateiden katselusta tai rakentelusta.
Rakennettavissa olevista kuljetusmuodois-
ta juuri junat ovat padhuomion kohteena,
ja itse asiassa peli tarjoaa mitd tahansa
pelkistian rautateiden rakenteluun keskit-
tynytté pelid toimivamman ja yksityiskoh-
taisemman tavan toteuttaa kuljetusvaylia.

Ilahduttavasti pelid pelataan nyky-
aan enemman kuin koskaan aiemmin,
silla aktiiviset fanit ovat luoneet pelis-

Seniori suosittelee lampimasti
myos naita:

DOS (preferoitu kayttojarjestelma) :
Alone in the Dark (1992)

Command & Congquer (1995)
Command & Conquer: Red Alert (1996)
Doom II: Hell on Earth (1994)

Duke Nukem 3D (1996)

Jones in the Fast Lane (1990)

Quake (1996)

Rampart (1990)

Rayman (1995)

Scorched Earth (1991)
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Donkey Kong Senior

osa Il - Gold Edition

td OpenTTD-nimed kantavan kloonin.
OpenTTD jiljittelee alkuperdistd pelid
kaytannossa tdydellisen tarkasti ja esitte-
lee useita tervetulleita pikkuparannuksia.
OpenTTD:n moninpeli on mainio, mutta
pitkéllisen luonteensa vuoksi melkein-
pé vaatii tiiviin peliporukan. Kun jonnet
pelaavat netissd Battlefieldeja sun muita
vakoiluohjelmapeséikkeitd, mind pelaan
OpenTTD:td ja syon pullaa.
http://www.openttd.org, maksuton lataus

3. Worms 2 (1997), taito/vuoropoh-
jastrategia

Worms 2 on edelleen humoristisen peli-
sarjansa paras osa. On perusteltua vihek-
syd uudempia sarjan peleja. Uudemmat
Worms Armageddon ja Worms World
Party ovat kdytdnnossd sama peli kuin kak-
kososa, mutta kompelommalla sddtovaral-
la, rajoittuneemmalla kenttieditorilla sekd
entistd hassunhilpedmmallé ja epérelevan-
timmalla asearsenaalilla. Jo kakkososassa
oli verkkopelitoiminnallisuus. Kuluvan
vuosituhannen aikaiset kolmiulotteiset
kokeilut eivit - vihemmaén yllattden - ole
olleet kaksisia elimyksid, ja nyttemmin
sarja on palaillut kaksiulotteiseen maail-
maan ihan hyvilla Worms Reloaded -hal-
pisjulkaisulla.

Star Control IT (1992)

Stunts (1990)

The Incredible Machine 1 ja 2 (1992, 1994)
The Need for Speed (1994 3DO, 1995 PC)

The Secret of Monkey Island (1990)

Ultima Underworld: The Stygian Abyss (1992)
Warcraft IT (1995)

Windows 95/98:

Baldur’s Gate (1998)

Fallout (1997)

Final Fantasy VII (1997 PS, 1998 PC)
Thief (1998)

__Total Annihilation (1997)
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i-norteille & pelid tuntemattomille
seuraa norttiselitys: DungeonQuest
(2010-painos) on lautapeli, tyyliin
vanha Hero Quest. Pelin teemana
ovat uusien alueiden tutkiminen, morrien kur-
mootus & lannoitteen osuminen tuulettimeen.
Linkin virallinen gonzojournalisti innovoi
ketterdn kehityksen kéytt6a sovellettuna reaali-
maailman tilanteisiin. T4lld kertaa oli tarkoitus
kdyttda Scrummista opittuja malleja sopivan
nortahtavaan harrastukseen: Lautapeleihin.

Kuten yleensd, toissa oli t6itd ja olimme
tdstd syystd hitusen puskassa sddntdjen suh-
teen, kun mini ja tyokaverini kaivoimme esiin
DungeonQuest-lautapelin 2010 painoksen. Ta-
voitteenamme oli kdyda yksi kierros pelid lapi,
projektille maaritetyssé 2h aikarajassa.

Lautapelin tuotekuvauksessa mariteltiin pe-
liajaksi noin tunti, joten ihmettelimme miten
hitossa hallintopuoli (tyékaverin vaimo & hi-
nen autonsa) olivat speksanneet meille ndinkin
runsaasti aikaa.

Tehtavaimme yleisilme oli siis selked, ope-
tella pelin sddnnot ja saattaa yksi erd kierrosta
loppuun, ennen deadlined. Koska ketddn ei
kiinnostanut lukea 32-sivuista sadntokirjaa -
pikotaisin, paatimme ns. rektaalivakisinmaata
vanhan kunnon Scrummin ja innovoida &
lennossa muokata siitd laadukkaan kettera,
mutta silti tarpeisiimme soveltuva, sekd toimiva
custom-prosessi. Ja ei, jos et ole joutunut tdhan
tilanteeseen tyGeldmassd, et saa asettaa kam-
mentd naamallesi.

Sprint 1

Ensimmadisen sprintin tavoitteeksi asetim-
me saattaa peliympiériston kayttokuntoon ja
selvittdd pikaisesti tarpeelliset perussdannot.
Pystyimme tdssd hyodyntdméin kollegamme
asiantuntijalausuntoa ja hanen kehotuksestaan
luimme ohjekirjaa hitusen valikoiden, eli taka-
kannen Quick Summaryn. Télldhdn paistdan
alkuun ja speksejia voidaan tarkentaa sitten
myohemmin, kun tarvetta tulee, eiks niin?
Kéytyamme pikaisesti pelin perussddntojen
tynkéversion ldpi, projektimme sai vahvistus-
ta harhailevan IT-ammattilaisen muodossa ja
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hénet liitettiinkin projektiin, silld hén taytti
kaikki tarvittavat kriteerit. Kiinnostuksen lau-
tapeleistd ja harhaisen luulon siita, etté tiesim-
me, mitd teemme. Tama tietenkin johti siihen,
ettd jouduimme kdyméadn uudestaan ja vield
supistetummassa muodossa Quick Summaryn
lapi, samalla kun asettelimme pelilautaa, mutta
tdmdhdn ei ole ammattilaisille ongelma eikd
mikdan.

Sprint 2

Selvittydamme laudan asettelusta ja sdantojen
pikaisesta sdhlddmisestd, pddsimme aloitta-
maan pelin hyvélld menestykselld. Ensimmadi-
nen impedimenttimme kuitenkin tuli esille jo
ensimmaisen pelaajan ensimmadisen toiminnon
kohdalla ja jouduimme tarkastamaan miten
alueita tutkitaan. Asiaa selvittdessamme 16y-
simme toisenin impedimentin, joka tulisi vai-
vaaman meitd koko projektin ajan: Ohjekirja
on kirjoitettu vdhdn péin suota. Ensimmainen
ongelma kuitenkin ratkesi, kun olimme pa-
nostaneet sijhen vain muutaman minuutin,
sekd kahden ihmisen tyon, joten pystyimme
jatkamaan sprintin toteuttamista.

Sprint 2:n retrossa esiin tulivat seuraavat
asiat: Ohjekirja on hanurista, peli on suhteel-
lisen armoton. Opittuja asioita toisaalta olivat:
Liikkuminen, pelastusheitot & ansat.

Sprint 3

Yhden "kierroksen", eli niin IT-selkeimmin
Sprintin pelattuamme, olimme valmiita mel-
kein kaikkeen. Valitettavasti melkein kaikki
ei sisdltanyt taistelua, joka muodostui hyvin-
kin pitkédkestoiseksi impedimentiksi. Saatanan
saatana.

Kaamean ajanjakson verran my6hemmin,
sprintin ensimmadisen taskin venyttyd armotta
yliaikaiseksi, pddsimme verestimddn taitojam-
me hetimiten toisella, samanlaisella taskilla.
Niin jalkeenpéin, Product Owner olisi ehkd
kannattanut ottaa mukaan, eikd tyytya lauta-
peleille niin usein ominaiseen satunnaisele-
menttiin.
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‘Sprint 3:n retross
telusysteemi. Opimme ldhinné lauseen "Kata-
kombeihin ei kannata menna."

Sprint 4

Edellisen sprintin jaljiltd kaikki sujui suhteel-
lisen nopeasti, vaikka taskit kuormittivatkin
resurssejamme ja IT mussutti, ettd "heiddn
toimenkuvaansa ei kuulu hiparit".

Sprint 5

Toimintaresurssit ldhentelivdt pelottavan te-
hokkaasti loppuaan, mutta kaksi toteuttajista
edistivit omia tehtdvidan hyvinkin tehokkaasti,
pédsten miltei puolivlitavoitteeseensa, eli lohi-
kddrmeen aarrekammioon.

Sprint 5:n retrossa impedimentiksi néhtiin
ne vajukit, jotka eivat lukeneet ohjekirjaa.
Oppeihin taas kuului "Katakombit ovat laskel-
moitu riski."

Sprint 6

Lohikdarmeen aarrekammio koitui liian re-
surssi-intensiiviseksi impedimentiksi ja kaksi
projektin toteuttajaa jouduttiin siirtaméan kus-
tannussyistd padsadntoisesti toisiin tehtdviin.
My6skin deadline tuli vastaan téssd vaiheessa
ja projekti katsottiin epdonnistuneeksi, vaik-
keikaan turhaksi. Tuote oli nyt tuttu ja seuraava
projekti voitaisiin siis suorittaa puolessa ajassa
ja onnistuneesti.

Sprint 6:n retrospektiivi peruttiin eteisessd
nukkumisen pelosta.

Loppukaneetteina

. DungeonQuest on ihan leppoisa peli,
mutta ohjekirja on hitusen suolesta.

. Scrumm on jarkeva systeemi, muttd
ala sitd nyt vakipakolla puukota kaikkeen
liikkuvaan.

o Al4 oleta, etti et joutuisi IT-alalla tallai-

seen tilanteeseen.

teksti & grafiikka: Eetu Rantakangas

Arduino

stitko erehdyksessa korin kaljaa

Arduinon sijasta viimeisilli pen-

nosillasi? Hitd ei ole timdn ni-

koinen, silld nyt A Href tarjoaa
lukijoilleen paperinukke-Arduinon! Nyt sinun
ei tarvitse kirvistelld kirahtelevien komponent-
tien kanssa, kunhan sakset pysyvat katosissasi!
Lisiaksi sinulla on korillinen tunkkausolutta,
joka saa rahansa huonommin kiytténeet ka-
verisi kateudesta siteilevin vihreiksi! Ei muuta
kuin olut auki, ja ala yhdistelld komponentteja
mielesi tai ohjeiden mukaan!

Ohjelmisto

Arduinon kehitysymparisté on ilmainen, ja
voit ladata sen Internetistd osoitteesta http://
arduino.cc. Et siis havinnyt mitdén, toisin kuin
tyhmat kaverisi, jotka kayttivit koko vuoden
opintorahansa Arduinoon ja sithen pultattaviin
vempeleisiin.

Komponentit

1. Breadboard elikkds nakkari. Tallaiselle
voit laittaa kitevasti komponentteja ja niitd
yhdistévid johtoja, niin ei mene homma heti
alkuun kolvaamiseksi. Vinkki: viiltele aukkoja
paperiseen nakkariisi, niin saat johdot kitevasti
kiinni. Ndin kannattaa tehdd my6s muille hér-
veleille, joihin haluat kiinnitt4d johtoja tai muita
komponentteja.

2. Usb-johto ja virtajohto. Naistda Ardui-
nosi saa virtaa. Voit myos ostaa akkuratkai-
sun, jos tuntuu typerdltd ettd tappajarobottisi
maailmanvalloituksen estdé vain virtakaapelin
madrittelemd metriin rajoittuva toimintasa-
de. Usb-johdon suosiollisella avustuksella saat
myos ladattua koodaamasi ohjelmat Arduinolle
tietokoneelta.

3. Sdhkojohtoja. Néilld sinun kuuluu vetdd
yhteyksid Arduinon ja eri komponenttien valil-
le. Tai miksei vaikka Stasin ja Alpo Rusin vilille.

4. Led-valoja. Nama ovat sellaisia s6poja pie-
nié vilkkuvia valoja, joilla voi koristella vaikka
joulukuusen tai isin BMW:n. Valojen vilketta
voi sdddelld hyvin helposti kirjoittamalla Ar-
duinoon haluamansa kaltaisen ohjelman. Jos

teinityttojen houkuttelu bemarilla ei kiinnosta,
niin aina voit myds pistdd valon pelkistdan
palamaan tasaisesti komennolla “analogWri-
te(13, 255)”. Tassa komennossa “13” tarkoitta
arduinon portin numeroa, ja “255” haluttua
kirkkautta (arvot valilta 0-255).

5. Vastuksia. N&itd kannattaa laittaa ennen
ledejd, koska yleisesti ledit eivat tykkda kovin
suurista virroista ja vastuksilla voi sitd nip-
pérasti rajoittaa. Arduinon porteista saattaa
hyokitd ulos valtava virta, joka tekee selvad
ledi-raukasta, ellei vastus ole vilissid sanomassa
nou-nou. Vastuksista olisi sinulle my6s paljon
muuta hy6tyd, jos tietéisit elektroniikasta yh-
tddn mitaan.

VITUSTI SENSOREITA.
Ndistd saa erityyppistd mittausdataa sensorin

6. Sensoreita.

tyypistd riippuen. Olemassa on esimerkiksi
lampdtila-antureita, paine- ja painoanturei-
ta, valoantureita, liiketunnistimia, taipumis-
ta mittaavia sensoreita, venymista mittaavia
sensoreita, alkometrejé, geiger-mittareita, idi-
oottitunnistimia (PIIPPIIP HALYTYS. No ei
sellaisia ole, oletko idiootti?), etdisyysmittareita,
kiihtyvyysantureita ja muuta mukavaa. Senso-
ridataa voi kayttda hyodyksi esimerkiksi siten,
ettd poliisiauton valot alkavat vilkkua heti, kun
hipintunnistimeen asetetut raja-arvot ylittyvét.

6.1. Taipuisuussensori. Pyyda ditid ompele-
maan tdma seka ledi kiinni hansikkaaseen. Ta-
mén jlkeen taivuta etusormeasi, ja ledi syttyy!

6.2. Painesensori. Tee vaikkapa piiri, jossa
on painesensori. Taman jalkeen lisda pari rivid
koodia (tai no, rivi ainakin!) ja kiinnitd moot-
tori vaikka suoraan Arduinoon. Nyt sinulla on
puristamalla pydrimisen aloittava moottori.

6.3. Etdisyysmittari. Taas pari rivid koodia
sekd summeri, ja helvetinkoneesi huutaa nyt
sitd enemman, mitd ldhempéna seindd se on.

7. Summeri. Tama huutaa, kun saa sahkoa.
Toimintaperiaate on samanlainen kuin Guan-
tanamon vangeilla.

8. Servot ja moottorit. Nilld saat tappaja-
robottisi liikkeelle! Servot ovat moottoreita,
joissa on vaantovoimaa lisddva vaihteisto. Usein

Mika on Arduino?

Arduino on avoimen ldhdekoodin hengessi tehty prototyy-
pitykseen suunniteltu mikrokontrollerikehitysalusta, jota
kiyttiessaan voi tuntea itsensd MacGyveriksi. Siihen saa
kiinni kdytannossa minka tahansa sahkolaitteen tai vaikka
perunankin, josta voi ottaa virtaa, mitata jannitteitd tai
muuta jannittdvad! Tama kaikki onnistuu erityisen nép-
parésti Arduinon omilla kehitystyokaluilla, joita kddeton
apinakin(eli pddtoimittaja) osaa kayttad. Kaytannossd siis
naputellaan noin kaksi rivid koodia, joka ei sisalld mitddn
turhia krumeluureja tai alustuksia, vaan vain itse asian. Eli
esimerkiksi, jos havaitset liikettd, kdynnistd moottori, joka
painaa ydinohjuksen laukaisunappia. Asimovin lakeihin tu-
tustuminen ennen Arduinoa ei ehki sitten! ole hullumpi
idea, vaikka ne ovatkin aakkosjirjestyksessd pari pykaldd

myShemmin vuorossa.

Miten komponentteja kannattaa yhdistelld?

Lahtokohtana on, ettd Arduinosta virta lahtee ulos 5V- ja
3,3V-virtaporteista. Tokkda tallaiseen porttiin punainen
johto. Tésta eteenpdin olisi sitten tarkoitus askarrella niin
sanottua virtapiirid, eli ympyranmallista reittid, jota pitkin
virta kulkee siten, ettd sen paitepiste on GND- eli maaportti.
Reitin varrelle kannattaa kasata erilaisia komponentteja tai
vihin kin vastus, koska Arduino ei arvosta siti, etti sen
l4pi kulkee mahdottoman suuria virtoja. Joidenkin kompo-
nenttien kohdalla on vilid silld, kummin péin ne kytketéén,
mutta ei kaikkien. Esimerkiksi ledien toinen jalka on lyhy-
empi, ja sen puolella on ledissd my6s tasainen reuna. Sahko
kulkee vain pidemmisti jalasta lyhempaan, joten kytketddn
plus-puoli pidempéén jalkaan ja miinus lyhyempaan. Sen

sijaan vastukset saat kytked miten pdin vain.

Arduinolla ohjattavat virtaportit antavat 3,3 voltin jinni-
tettd, joten ledin ja portin vliin taytyy laittaa sopivan kokoi-
nen vastus, ettei ledi oikosulje koko komistusta ja kirahda.
T4ama onnistuu helposti, kun tékkaat niakkariin plus-johdon
ja plus-johdon kanssa samalle vaakariville vastuksen toisen
jalan. Toisen jalan sitten panet vihin edemmiksi jollekin
toiselle riville. Tdhdn riviin laitat my6s ledin plus-jalan.
Miinus-jalan asetat puolestaan kauemmaksi seuraavaan
riviin. Miinus-jalan riviltd voitkin vetdd mustan piuhan
suoraan Arduinon GND-porttiin tai siniselle pystyriville.
Siniseltd riviltd sinun tulee vield pistad toinen musta piuha
GND-porttiin. Timi on hyodyllistd, koska GND-portteja on
rajatusti, mutta eri virtapiireiltd pystyt vetimdan useampia
johtoja siniselle riville. Lisaksi virtapiirit ovat selkeampid, kun

kaikkien matkaa ei tarvitse seurata Arduinolle asti.

Paperinukkeversiossa huomionarvoista on se, ettd plussan
malliset mustat viivat kannattaa vi auki plussan muo-
toon, jolloin saat kitevasti komponentit ja johdot sujautettua
ref’istd kiinni. Joissain komponenteissa on myds kelta-,
musta- ja punataustaisia plussia. Naille voi tehdd samoin, ja
taustavéri ilmaisee sitd minké varinen johto niihin kannattaa
yhdistdd. Oletuksena sensorijohdoissa kiytamme keltaista,

plus-johdoissa punaista ja miinus-johdoissa sinista.

Kuvissa ei ndy kaikkia tekstissd mainittuja komponentteja.
Tarkoitus olisikin, ettd voit innovoida niiden ulkon&én ja

tdman jilkeen askarrella ne itse!




4y servot kdantyvit vain 180 asteen verran. Kuitenkin on myos olemassa

servoja, jotka pyorivat normaalin séhkémoottorin tapaan ympyraa.

9. Shieldejd. Namé ovat Arduinoon ominaisuuksia lisddvid, ainakin
} yleensi piirilevyn muodossa olevia, hikkyrditd, jotka pystyy survaise-
maan kiinni suoraan Arduinon paélle samaan tapaan kuin naisen miehen
paalle. Naisen yhdistamisestd mieheen mies ei kuitenkaan yleensd saa
lisiominaisuuksia, kuten rj45-verkkoliitantaa, gsm-yhteyttd, bluetoothia,
gps-paikanninta ja usb-portteja. Pdinvastoin, nainen usein vain valittaa,
ettei miehelld riitd aikaa hanelle, kun han vain leikkii elektroniikalla.
Lisaksi talossa ei kuulemma voi asua, koska elektroniikkaa on kuin
pallomeressé palloja.

9.1. Gsm-shield. Téman avulla Arduinosi voi alkaa tekstailla tyttoys-
' tavallesi tai vastaanottaa pommin réjéaytyskomennon. Myds soittaminen
onnistuu. Konekieli voi kuitenkin mennd puhelun toisen osapuolen

ymmarryskyvyn ylitse.

9.2. Ethernet-shield. Nyt saat Arduinon kiinni myos verkkoon, jossa se
voi alkaa muodostaa Skynetid muiden Arduinojen kanssa!

9.3. Usb-shield. T4lla saat liitettyd Arduinoon usb-laitteita. Miksetpé
® siis liittdisi joulukuusessa roikkuvaan Arduinoosi vaikkapa valaistua
usb-joulupukkia!

10. Ydinvoimala. Ydinvoimalan voi kytked kiinni Arduinoon, ja siind
kéynnissa olevan ydinreaktion tehoa voi kétevasti saddella komennolla

: "j gy
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11. Tietokone. Tita ei kuvista 16ydy, koska omistat tietotekniikan
opiskelijana toivottavasti sellaisen. Lataa tietokoneellesi Arduinon kehi-
tysohjelmisto osoitteesta http://arduino.cc ja tutustu esimerkiksi ohjel-
maesimerkkeihin joita sen syovereistd 16ytyy. Taman jélkeen voit tokata

usb-piuhalla paperiarduinosi kiinni koneesi usb-porttiin, ja ldhettdd |

haluamasi ohjelman Arduinoosi! Muista myos liittdd Arduinoon sellaiset
osat, ettd haluttu ohjelmisto toimii sen kanssa. Kun paperiledisi vilkkuvat
iloisina, olet todennakéisesti onnistunut ohjelman lahettdmisessa Ardui-
noon seka osien yhdistamisessi sithen. Onnea!

12. Tyttdystava.

Sellainen naishenkild, joka tulee sinulle aina Arduinon kanssa puuha-
tessasi kertomaan, etté vélitit enemmén jostain typerdstd mikropiirista
kuin hanesta. Jos kuitenkin tasta huolimatta jatkat sinnikkaasti Arduinon
kanssa puuhastelua, niin todennikéisesti tyttoystava ei endd hiiritse
rakenteluasi, etkd enda koskaan nie hanta.

13. Koppa kaljaa. Tamén sind ostit. Sen liséksi, ettéd voit juoda sen Ar-
duinoa napritessasi, voit myos tehdd sen pahvikuorista paperinukellesi
vahvat taustalevyt, jotta se kestda rajuakin leikkimista.

14. Paperipussi. Jos tyttystavasi ei kesté katsella puuhasteluasi Ardui-
non parissa, voit laittaa timén kitevéin paperipussin hanen paahansal

Juttuja, jotka sinua mahdollisesti hikisend norttina kiinnostavat:

Arduinon kotisivut http://arduino.cc

Gameduino - Arduinolle tehty peleihin keskittyva lisékilke http://

14.

out in
“analogWrite(2, 255)” jossa 2 tarkoittaa Arduinon porttia ja 255 (arvot  excamera.com/sphinx/gameduino/
13 1

12 10 2

B syotettdva valiltd 0-255) reaktiovoimakkuutta. Kannattaa kuitenkin Pistematriisindytolla toimiva mini-pelikonsolikilke http://www.mign-

_|_

e muistaa kytked myos ydinvoimalan kdyntitehosta riippuvainen jdah-  ongamekit.com/
dytysjérjestelmd, silldi muuten jossain Aasian suunnalla aletaan pian

1N
g kummastella maankuorestalapipuskevaa reaktoriydintd. Kannattaa myos ,
L\ miettid, tiytyyko omat lapset tappaa, jos reaktoriydin maapallon ydinta : Eth ern et
kohti siirtyessddn rajayttad koko maapallon. S h |e | d

+ +

ykyiset ikdpolvet eivit endd valitettavasti muista Neuvostoliiton johtajia j

a heidén tekosiaan, koska koulutusjérjestelmamme on

viimeiset vuosikymmenet ollut kapitalistisen hapatuksen kohteena. Hété ei kuitenkaan ole timan nékdinen, silld kehitimme
innovatiivisen tavan oppia kaikki tarpeellinen Neuvostoliitosta ja suuren maan suurista johtajista juomalaulun muodossa!

Savel: perintolaulu
1.
2x Kun mé kuolen punalippu kohoaa
Mini olen Niko Toinen
yhteiskunnan suurin loinen
Kun mé kuolen...

2.

2x Kun mé kuolen minut balsamoidaan
Mind olen V.I. Lenin

Tsaarin vallast’ pois ma vedin

Kun ma kuolen...

3.

2x Kun mé kuolen joukkohaudat avataan
Ma oon iséd aurinkoinen

hirteen joutaa joka toinen

Kun ma kuolen...

4.

2x Kun ma kuolen Kuuban ohjukseni saat
Silla olen Hrutsevi

maailman rauha melkein meni

Kun ma kuolen...

5.

2x Kun ma kuolen kaikki ruplani si saat
Silla olen Breznevi

kansantalous alta meni

Kun ma kuolen...

6.

2x Kun me kuollaan kukaan meitd muista

ei
Tsernenko, Andropovi
vallankahvas’ lyhyt tovi
Kun me kuollaan kukaan meitd muista ei

7.

2x Kun mé kuolen punalippuni sd saat
Silla olen Gorbatsovi

Mulei kommunismi sovi

Kun ma kuolen...

8.

2x Kun mé kuolen yhtddn mitdan et sd saa
Mulla kaikki vikaan meni

olen Boris Jeltsini

Kun ma kuolen, oligarkit omistaa

9.

2x Kun ma kuolen sylikoirani sa saat
Putin nimené on mulla

Medvedev saa nukeks’ tulla

Kun ma kuolen...

(c) LulzSongs Collective (rdom, Zouppen,
AirZero)
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